
 هل ترٌدون فعلا أن تصبحو مبرمجٌن محترفٌن و لكن لاتدرون من أٌن تبدؤون ؟
 (بتعبٌر آخر :هل مللتم من الدروس المعقدة التً لا تفهمون منها شٌئا ؟)

 
  إنه ٌوم حظم

  لقد وجدتم الٌوم دوروسا فً البرمجة خاصة بالمبتدئٌن ,خاص كل الخصاص بالمبتدئٌن
 

كوننا مبتدئٌن فالكل مرة بهذه المرحلة للوصول إلى الإحتراف ,أنا فً الحقٌقة لا ٌوجد عٌب فً 
 . أٌضا

 
 : و الواجب منا و الذي أعتبره سهلا و هو أنه ٌجب تعلٌمكم كل شٌئ و ذلك بدءا من

 
 إلى أٌة برامج نحن بحاجة إلٌها لنبدأ البرمجة ؟-

- لماذا لا نختار لغات إخرى  ما هً اللغة التً سنبدأ بها )ٌبدو أن ذلك ظاهر من العنوان ( لكن
  للبدأ؟و أولا ماذا نعنً بلغة؟

  كٌف نصنع برامج مثل الألعاب ,و النوافذ...إلخ-
 

فً الحقٌقة دروسً و التً تعتبر مجهودا شخصٌا سنقسمها إلى ثلاثة أقسام أو لنسمٌها أشطرا و 
 :هً كالتالً

ات المتقدمةالأساسٌات و شطر التقنٌ شطرٌن للتعلم و هما ٌنقسمان لشرط+   
و الشطر الثالث سنخصصه للتطبٌق و ذلك بصنع أول لعبة عن طرٌق برامج و بتطبٌق ما +

  تعلمناه من الشطرٌن السابقٌن
 

فالصبر مفتاح الفرج  و من هنا تنتهً مقدمتنا و هناك بعض الأشٌاء التً سأذكر بها و هً الصبر
فو هذه الخصلة هً من أكبر و أهم خصال المبرمج المحتر فلذلك إذا كنتم عازمٌن على التعلم  

  متدرجا فأنصحكم بالترٌث و الصبر فكل شٌئ ٌأتً
 

 : و الآن فلنبدأ درسنا الأول و هو عبارة عن مقدمة كبٌرة حول البرمجة تحت عنوان

 قلتم "برمجة "؟
 فماذا نعنً ببرمجة ؟
 نبرمج فً أي لغة ؟

 و هل البرمجة صعبة ؟

 
و مرحبا بكم فً درسً للبرمجة بللمبتدئٌن السلام علٌكم !!  C 

 
 . سأكون مرشدكم أو بالأحرى لنقل أستاذكم إذا أردتم طول فترة الدرس

للتعلم فقط للتحمٌل  لقد قمت بعدة مواضٌع مفٌدة للمنتدى لكننً فً الحقٌقة لم أضع أي موضوع
ن أنا ؟إسمً أو درس أقوم به دون نقل م أو ما شابه و ٌعتبر هذا الموضوع الذي أمام أعٌنكم أول

  paz78إسم المستخدم الذي هو
 .لقد تكلمت عن نفسً كثٌرا,فل نتكلم عنكم

تعرفون شٌئا فً  أنتم داخل هذا الموضوع من أجل هدف محدد و واضح :تعلم البرمجة .أنتم لا
سً ماذا ٌعنً هذا ؟هل هذه اللغة  البرمجة ,أو أنتم لا تعرفون ما هً حتى ,و لكن البرمجة بلغة



لمناسبة للبدء بالبرمجة ؟و هل لدٌكمهً ا الخبرة الكافٌة للبدء بالبرمجة؟ و هل ٌمكننا أن نفعل  
الموضوع له هدف محدد هو الإجابة عن هذه الأسئلة السخٌفة و لكن أٌضا  بها كل شٌئ هذا

 .جدا المهمة

 البرمجة ماهً ؟
كل هذا سنبدأبالسؤال السهل و القاعدي من كل الأسئلة ,لكن إذا كنتم تعرفون فأنصحكم بقراءة  

الدرس لذلك سأجٌب عن  هذه السطور ,فلن تموتو لو قرءتموهم ,سنبدأ من الصفر فً هذا
  السؤال

 ؟"برمج" ماذا ٌعنً
عمل برنامج إلكترونً .و البرنامج ٌطلب من الكومبٌوتر فعل أعمال  و بكل بساطة "برمج "تعنً

 : و حاسوبكم مملوء بعدة برامج مثلا
- سبة برنامجالآلة الحا   

  معلج النصوص هو برنامج-
 ... ألعاب الفٌدٌو هً عبارة عن برامج-

 
  بإختصار شدٌد البرامج توجد فً كل مكان و هً تسمح بفعل أي شٌئ على الحاسوب

 

 
ة المشهورةاللعب  half life 2 المبرمجة بلغة ++C  

 
 

إنتباه أنا لم أقل أنا هذا سهل بل فقط قلت أن كل هذا ممكن و لكن كونوا على ٌقٌن أن كل هذا 
ثٌراٌتطلب عملا كبٌرا و ك . 

دي ,سٌكون إنتحارا بمعنى الكلمة3بما أنكم مبتدئون فلن نبدأ بعمل ألعاب    
 ... سنبدأ بأشٌاء بسٌطة ومن بٌنها كٌف نظهر كتابة فً الشاشة

 . درجة بدرجة سنتعلم أمورا بسٌطة لكن مهمة و سنبدأ بعمل برامج متدرجة الصعوبة
 ++c/c لكن هل تعرفون قصة لغة



 
 1بة ,هذا أقل ما ٌمكن قوله .فلا ٌمكننا أن نتحدث إلٌه سوى عن طرٌق الحاسوب هو آلة غرٌ

0و . 
بلغة الكمبٌوتر فستعطٌنا شٌئا كهذا 5+3لو أردت كتابة مثلا   : 

0010110110010011010011110 
 ( أنا أخترع هاهاهاه... فأنا لا أعرف الترجمة الإلكترونٌة عن ظهر قلب)

ذا فمشكلنا الأول هو :كٌف ٌمكننا أنفالحاسوب لا ٌعرف إلا هذه اللغة ..إ نتكلم مع الكمبٌوتر  
؟ الذي ترونه فوق هو لغة0و  1بطرٌقة أسهل من   langage الكمبٌوتر أو ما ٌسمى ب 

binaire 
إخترعوا لغات أخرى  حاسوبكم لا ٌتكلم الفرنسٌة و لا العربٌة ,لكن من لهم خبرة فً هذا المجال

للغة التً ٌفهمهااللواتً سٌترجمن فً ما بعد إلى ا الكومبٌوتر ,لكن الأصعب و هو هو عمل  
 .(..هذا البرنامج هذا موجود و لسنا بحاجة لكتابته )أوف برنامج لترجمة هذه اللغات .لحسن الحظ

5+3فً الحقٌقة سنستعٌن بمثل هذه البرامج لكتابة مثلا "إفعل  ". 
 :و هذا الأمر سٌترجم بفعلها إلى مثلا

"0010110110010011010011110". 
  : و لنقم برسم بٌانً ٌبٌن ما قلناه

 
5+3برنامجكم بعد كتابته بطرٌقة بسٌطة على الشكل التالً مثلا:"إفعل الأمر  ".  

 
 

كتوب بلغة برمجة إلى لغة بفهمها الكمبٌوترقٌام برنامج ترجمة اللغات بتحوٌل برنامجكم الم . 
 

 
 

 "101110101001": نحصل على برنامج ٌفهمه الكمبٌوتر بلغته الخاصة
 
 

بة تسمى "لغة من المستوى العالًفً الخانة الأولى نكتب بلغة برمجة برنامجا و هذه اللغة الغرٌ  
" 

و نسمً لغة من مستوى عالً لغة قرٌبة من من اللغة الحقٌقٌة مثل العربٌة و ٌوجد العدٌد من 
  اللغات ذات المستوى العالً مثل

C  
C++  
Java  

Visual Basic  
Delphi  
 ....إلخ إلخ

و لنبدأ إنطلاقا من رسمنا من الآن فصاعدا سوف أعطٌكم بعض الكلمات الخاصة بمجال البرمجة 
 : البٌانً

code source: و هو كود البرنامج الذي نرٌد إنشاءهو الذي سٌتم تحوٌله إلى لغة الحاسوب  
 

compilateur :  وهو البرنامج المتخصص بتحوٌل الكود سورس إلى اللغة التً ٌفهمها
  الحاسوب

قً فاللغات مختلفة فلا نحول ملحوظة :ٌوجد لكل لغة برنامج تحوٌل خاص بها,وهذا جد منط



 ...سً++بنفس الطرٌقة التً نحول بها دٌلفً
 

l’exécutable:  و هو البرنامج المحول إلى لغة الحاسوب و الذي ٌتم تشغٌلة كبرنامج
 .... الرسام,الآلة الحاسبة

 
 : و الآن فلنعد لرسمنا البٌانً و نكتبه بالمصطلحات الجدٌدة

 
5+3ن المستوى العالً على الشكل التالً مثلا:"إفعل الأمر برنامجكم بعد كتابته بلغة م ". 

 

 
 

compilateur  
 

 
 

l'exécutable(program.exe)  
 

 لماذا نختار لغة سً للبرمجة ؟
 

أظن أن الجواب عن هذا السؤال ٌكمن فً كون لغة سً ستعلمكم أكثر حول البرمجة و حول كٌفٌة 
 . إشتغال جهازكم

كما أن سً لغة أكثر شعبٌة من اللغات الأخرى و هً الأكثر إستخداما فً برمجة قسم كبٌر من 
 . البرامج

لك للبرمجة بلغة سً لن تضطرون لشراء برنامج و لا إستعمال كراك و سنرى ذلك فً و كذ
 . الدرس الثانً

 
سأعتبر لغة سً أول لغة برمجة بالنسبة لكم لكن إذا كنتم تعرفون قلٌلا أو كثٌرا عن البرمجة فلن 

 .ٌضركم أن تعٌدو من الصفر

 هل البرمجة صعبة ؟

نا بالصفات التالٌةالبرمجة لٌست بالشئ الصعب إذا تحلٌ  : 
 !!الصبر و الإنتظار :فالبرنامج لا ٌشتغل مع الضغطة الأولى ,ٌجب أن نتعلم الصبر+
 .المنطق :ٌجب علٌك التفكٌر و التفكٌر ففً بعض الأوقات سنقوم ببعض التمارٌن+

 . الهدوء:فلا ٌجب أخذ المطرقة و نبدأ بضرب الكومبٌوتر ,فلٌس بهذه الطرٌقة سٌشتغل البرناج+

 
 : أسئلة الدرس

  لغة برمجة من المستوى العالً ,هً
 لغة برمجة صعبة معقدة تشبه لغة الحاسوب -1

 // لغة سهلة تشبه كثٌرا اللغة الحقٌقٌة //المستعملة -2
  لغة لا ٌستعملها إلا المحترفون و الذٌن لدٌهم دراٌة بهذا المجال-3

 
 

الحاسوب ٌسمىالبرنامج المسؤول عن تحوٌل الكود سورس إلى لغة  : 



Le binarisateur1- 
Le brumisateur2- 
Le compilateur3- 

 
الموضوع و ذلك حتى ٌستفٌد  تثبٌت و ها قد إنتهى درسنا للٌوم و نرجو من المشرفٌن الغالٌٌن
و ذلك لضٌق و قت  أسبوعٌا الكل من الموضوع , و أعلمكم أن هذه الدروس ستكون متجددة

  الفراغ للكتابة
بالنسبة للمواضٌع الأخرى أي هنا سٌتم و ضع روابط  الرئٌسً و سٌكون هذا الموضوع هو

  الدروس الأخرى
  و شكراااااا على قراءتكم الموضوع

 
 : تحت عنوان القادم إنتظروا الدرس

 ماذا أحتاج للبرمجة ؟

 
  مع تحٌاتً

 

 

 
 

 الدرس الثانً / C ماذا أحتاج للبرمجة؟...../دورة: الدرس الثانً
 

 
 

 C برنامجكم الأول بلغة سً : الدرس الثالث
 
 

  عالم من المتغٌرات : الدرس الرابع
 

 .C العملٌات الحسابٌة فً لغة : الدرس الخامس

 
 

 
 الإحتمالات :الدرس السادس

 
 
 

 ...تمارٌن تطبٌقٌة
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__________________ 
الله رسىل محمدا و أن الله أشهد أن لا إله إلا

 
بدأنا ندخل فً صلب  الدرس الأول الذي تضمن بلا بلا بلا بلا )و لكن مهمة و مفٌدة (,و ها قد بعد

ضوع و فً هذا الدرس سنجٌب على السؤال التالًالمو : 
 

 ماهً البرامج التً نحن بحاجة إلٌها لكً نبدأ بالبرمجة ؟
 

لن ٌكون فً هذا الدرس ما هو صعب و لكن سنأخذ كل الوقت لنتعرف على كٌفٌة عمل مختلف 
 . برامج البرمجة

ٌكون لنا الوقت لأخذ القٌلولة فاستغلوا الفرصة لأننا فً الدرس القادم سنبدأ حقا بالبرمجة و لن  . 
 : عنوان الدرس

 
  الأدوات التً ٌحتاجها المبرمج
 ...DEv C++ ٌمكنكم إختٌار

 ...Visual C++ أو
 ...Code::Blocks أو أٌضا

 Xcode... و بالنسبة للماكنتوش

 
 إذا بالنسبة لكم ما الأدوات التً ٌحتاجها المبرمج ؟

رفون واحدا على الأقللو كنتم تابعتم الدرس السابق ,فستع  !! 
 

 هل عرفتم الجواب ؟
... 
... 
... 

 لم تعرفوه ؟
 

هذا البرنامج الغرٌب الذي ٌمكننا من ترجمة الكود  , compilateur نعم ,إن الأمر ٌتعلق بال
 ! سورس إلى اللغة التً ٌفهمها الحاسوب



رى بأن إختٌار وسن .C للغة compilateur و كما قلت لكم فً الدرس السابق أنه ٌوجد عدة
 . "المترجم " لن ٌكون صعبا بالنسبة لنا نحن المبتدئون

 إذا ,إلى ماذا ٌحتاج أٌضا ؟
 : لن أدعكم تخمنون كثٌرا ,إلٌكم أقل المعدات التً ٌجب أن تتوفر عند المبرمج لكً ٌبدأ

و ذلك لكتابة الكود سورس للبرنامج ,بصفة  : Un éditeur de texte معالج للنصوص+
رنامج مثلعامة ب  Bloc-Notes الوٌندوز أو تحت "vi"  تحت اللٌنكس ٌفٌان بالغرض .و

معالج نصوص ذكً ,ٌلون الكود بنفسه ,و الذي سٌساعدكم فً  الأحسن و هو التوفر على
 . تصحٌح الأخطاء بكل سهولة مراجعة الكود و

+Un compilateur : و ذلك لترجمة الكود سورس للغة الحاسوب . 
 

+Un débugger  تذكروه جٌدا( و هو ٌمثل متعقب الأخطاء و سٌساعدكم فً تصحٌحها
 .( للأسف لم ٌتم إختراع أي "مصحح"حتى الآن)

 
 : من الآن لدٌنا طرٌقتٌن للإختٌار و العمل

 
- عمال البرامج السابقة متفرقة .و هً الطرٌقة الصعبة وإما أن نقوم بإست المعقدة و لكنها تعمل  

ٌفضلون هذه الطرٌقة .لن أشرح أكثر هنا  تحت اللٌنكس فقط و بشكل جٌد ,و هناك عدة مبرمجٌن
 . هً أبسط و أسهل و فً متناول الجمٌع . لكننً سأرٌكم الطرٌقة الثانٌة و

 
- 3ة فً برنامج واحد "و إما أن نستعمل البرامج مجتمع  en 1" "3in1" و الذي ٌجمع 

éditeur de texte, compilateur و débugger 
 

 .IDE هذه البرامج التً تجمع الثلاثة فً واحد نسمٌها ب
 

الإختٌار لكن شٌئ  فً الحقٌقة ٌوجد أكثر من بٌئة عمل و تطوٌر , و قد تجدون بعض الإحتٌار فً
نكم فعل أي شٌئ ترٌدونه فًواحد مؤكد و صحٌح و هو أنه ٌمك  .(بالنسبة لنا) أي برنامج 

 
 الأفضل من بٌنهم كلهم ؟ IDE ما هو

 
 visual C++ فبه بدأت و إذا لم أختر الآخرٌن مثل code::blocks بالنسبة لً فإننً أفضل

 . فلٌس لعدم قوته لكنه خاص بالمحترفٌن فً هذا المجال فأنا شخصٌا أعتبره الأقوى
م مبتدئون فلن أجبركم على إختٌارلكن و بما أنك ++visual C  فلن تكونوا قادرٌن على على
 . إستغلال قوته الكاملة

 
 و لمعلوماتكم فإن . Code::Blocks و Dev C++ لذلك فلم ٌبقى سوى خٌارٌن و هما
++Dev C هو IDE قد لاقى شعبٌة كبرى لمدة و لكن لم ٌتلقى أي تحدٌث منذ مدة كبٌرة . 

نصحكم بلذلك فإننً أ  Code::Blocks و لكنه لٌس أمرا.فكٌف ما كان , للبدء IDE  الذي
 . تختارونه ستكونون قادرٌن على فعل الكثٌر من الأشٌاء

 
3فً بقٌة هذا الدرس سأقوم بعرض البرامج   . 

و الذي ٌشتغل code::blocks لكن لاحظو أن هذه البرامج لا تستخدم إلا تحت الوٌندوز , إلا
نكسإٌضا تحت اللٌ  . 

 
 و ماذا أفعل إذا كنت أستخدم الماكنتوش ؟



 

و الذي ٌوجد فً سً دي  "Xcode" ٌسمى ب IDE إذاكنتم تحت الماك فهناك
هابة الدرسو سنرى كٌفٌة إشتغاله فً ن Mac OS التنصٌب ل  . 

 
  ..DEv C++ ٌمكنكم إختٌار

 
++DEv C هو بٌئة عمل و تطوٌر (IDE) محدثا ,  مجانً . و هو الأكثر شهرة .و لكنه لٌس

 .( الأسفل مجانً أٌضا, موضح فً) Code::Blocks لذلك فالٌوم ٌنصح بإستعمال
 

 
 

4.9.9.0و ككل البرامج ,توجد عدة نسخ. و الصور التً سأعرضها هً من النسخة   . 
 



فإن عمل  مثل هذه البرامج تتطور بسرعو فإذا كنتم من مستخدمً نسخة متقدمة فلا تخافو
 ...الرنامج و دوره لن ٌتغٌر

 
و لتحمٌله لا ٌسعنا سوى الدخول لموقع البرنامج وتحمٌله بكل سهولة دون الإحتٌاج لكراك أو 

 ... سٌريال
 

++Site web for Dev C 
 
 

العمل علٌه ؟ كٌفٌة  
 

 . شغل البرنامج
 . فً المرة الأولى سوف ٌسألكم حول اللغة و حول إنشاء ملفات خاصة ,أنصحكم بتركها كما هً

 !حا نحن فً البرنامج لكن لاٌوجد شٌئ؟؟
للبرنامج و لفعل ذلك إذهب إلى القائمة الرئٌسٌة و إتبع  new projet ٌجب طلب مشروع جدٌد

 : الأوامر
"Fichier / Nouveau / Projet" 

  أو
File / New / Project"" 

 
 : بعد ذلك ستخرج لكم نافذة مثل

 

 
 

ط بعمل برامج بالنوافذ بل سنقتصر فق فلن نبدأ. "Console Application" إضغط على +
 . على نوافد تشبه كثٌرا الدوس وهً برامج تظهر consoleعلى برامج ال

  "Projet C" ثم إختاروا+
 "Langage par défaut" ثم علموا+

  و من ثم أعطوا إسما لمشروعكم +
 ok ثم+

 

http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html
http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html


 ( بعد ذلك سٌطلب منكم مكان الحفظ )أنصحكم بعمل مكان خاص لمشارٌعكم و برامجكم
 

امج ٌكتب بعض الأشٌاء لن أقوم بشرحها إلى فً الدرس القادم و سٌكون و كما نلاحظ فإن البرن
 . بالتفصٌل الممل

 

 
 

لفرنسٌةو للذٌن لم ٌعرفوا كٌفٌة إنشاء مشروع جدٌد فقد أنشأت فٌدٌو لكن باللغة ا   
 من هنا

 
 ... أهم القوائم فً البرنامج

 
لن أتكلم عن كل القوائم فهً لنفسها شارحة لكننً سأتكلم عن ما أراه مهما و هو فً هذه 

 : الصورة

 
 

  سأبدأ من الٌسار إلى الٌمٌن
 

 . compilateur الأٌقونة الأولى : وهً تقوم بدور الترجمة -1

http://www.zshare.net/download/4254269a60bc26
http://www.zshare.net/download/4254269a60bc26


 
 .(الأٌقونة الثانٌة : و هً لرؤٌة البرنامج )الشٌئ الذي حصلنا علٌه بعد كتابة الكود سورس-2

 
3- هً تعمل عملا الإثنتٌن السابقتٌن فً نفس الوقت الأٌقونة الثالثة : و  . 

 
  بالنسبة للفٌجوال سً++ لن أقوم بشرحه لأننا لن نستعمله : ملاحظة

 
 code::blocks لذلك سأمر مباشرة لل

 

 
 code::blocks ٌمكنكم إختٌار

 
 

code::blocks و هو IDE ًحر و مجان . 
++ , و لكننً و مع ذلك أعترفلكنه ٌعتبر جدٌدا و لٌس له نفس شهرة الدٌف سً  بأننً كنت  

 .( نصٌحة أب لإبنه) مندهشا من هذا البرنامج الرائع و أنصحكم بإستعمال
الوحٌد الذي ٌشتغل تحت الوٌندوز و الٌنكس فً نفس الوقت  IDE بالإضافة إلى ذلك فإنه ال

. ,لكن و للأسف لأصحاب الماكنتوش لا توجد نسخة خاصة به  
 

 ... بالنسبة لمستخدمً الفٌستا فسأقوم بشرح إستخدام هذا البرنامج فً فرصة أخرى
 

  نأتً للتحمٌل
 

  بالنسبة للتحمٌل فهو من هنا بالنسبة لأصحاب الوٌندوز
 

 كٌفٌة التنصٌب سهلة فقط دع الكل كما هو و شغل البرنامج
 

http://dfn.dl.sourceforge.net/sourceforge/codeblocks/codeblocks-1.0rc2_mingw.exe
http://dfn.dl.sourceforge.net/sourceforge/codeblocks/codeblocks-1.0rc2_mingw.exe


 
 

القوائم فهو كالتالً بالنسبة لشرح : 
 

 
 

 .(Dev C++) بالنسبة لهذه القوائم فهً مثل شرح قوائم البرنامج السابق
  كٌفٌة إنشاء مشروع جدٌد فً الكود بلوكس إتبع الأمر

File / New Project. 
 



 File Options : C" و حددوا "Console application" ستفتح نافذة إختاروا فٌها
Source" 

 

 
 

 . لإنشاء المشروع "Create" و من ثم إضغطوا على
ب منك حفظ الملفات )و أعٌد نصحكم بإستخدام مجلد خاص بمشارٌعكم و و هنا أسضا سٌطل

 .( برامجكم
 

 ... إنتهى درسنا للٌوم
الأصدقاء و  بالنسبة لأصحاب الماكنتوش فلم أستطع توفٌر الشرح بنفسً لذلك سأطلب من

 .(وشكراااا الأعضاء عمله )بالنسبة لً فسأبحث فً الأنترنٌت عن شرح مناسب

 
 : أسئلة الدرس

 
 :IDE ما هو العنصر الذي لا ٌنتمً إلى ال/1

 
-Le compilateur 

-Le débugger 
-Le freezer 

 
 :console ماذا نعنً ب/2



 برنامج ٌشتغل على البلاي ستاٌشن-
 برنامج ٌعمل فً بٌئة تشبه الدوس-

  برنامج ٌعمل فً نافذة مع عدة أزرار و خصائص-
 

ءكم حول الموضوعإنتهى الدرس و أنتظر إستفساراتكم و آرا  . 
 : بعنوان القادم و إنتظروا الدرس

 C برنامجكم الأول بلغة

 
 مع تحٌاتً

 
 
 

 
الدرس /C هل ترٌدون تعلم البرمجة و لا تدرون من أٌن تبدؤون ؟ إذن إدخلو ../دورة لغة : الدرس الأول

 الأول
 

 

 

 

 

 

 

__________________ 
 الله رسىل محمدا و أن الله أشهد أن لا إله إلا

 
 

 لكً نبدأ بالجد ,فما رأٌكم ؟ لقد هٌأنا الأرضٌة حتى الآن , وها قد حان الوقت
 

فهذا هو الهدف الحقٌقً من الدرس !! فً نهاٌته , ستكونون قادرٌن على كتابة جملة أو كلمة 
 . على الشاشة

علٌكم ",  إذا , فبرنامجكم سٌكون من أسود و أبٌض و لن ٌصلح إلا لكً ٌقول لكم "السلام
النهاٌة ستكونون جد فرحٌن  ٌمكنكم القول أن هذا لٌس بشٌئ الكبٌر و لا المهم لكنكم فً

 . الإحتراف لوصولكم لهذه الدرجة فالكل مرة منها للوصول إلى
 

أردتم تعلم البرامج فها قد بدأنا نغوص فً صلب االموضوعو لنبدأ متى تشاؤون )أقصد أنتم :إذا   
). 
 

 : عنوان الدرس
 

 .(console ou fenêtre) كونصول أو نافذة

http://www.bramjnet.com/vb3/showthread.php?t=436218
http://www.bramjnet.com/vb3/showthread.php?t=436218
http://www.bramjnet.com/vb3/showthread.php?t=436218
http://www.bramjnet.com/vb3/showthread.php?t=436218
http://www.bramjnet.com/vb3/showthread.php?t=436218
http://www.bramjnet.com/vb3/showthread.php?t=436218


 .(minimum de code)أقل ما ٌمكن كتابته
 . كتابة شٌئ على الشاشة

 .(les commentaires) التعلٌقات

 

 
 .(console ou fenêtre) كونصول أو نافذة

 
 

ةكونصول أو نافذ  (console ou fenêtre)؟ 
 (Visual أو Dev) IDE برنامجنا لقد تكلمنا سابقا و بالتحدٌد فً الدرس الثانً .. على أن

 . سٌطلب منا نوع البرنامج الذي نرٌد عمله , و قد قلت لكم أن تقوموا بإختٌار كونصول
 

 :ٌجب علٌنا أن نعلم أن هناك نوعان من البرامج , لا أكثر
 

ً تستخدم النوافذ للظهور : البرامج بالنوافذالبرامج الت + . 
 .البرامج التً تستعمل نافذة تشبه الدوس : برامج الكونصول+

 
 البرامج بالنوافذ

 
 . و هً البرامج التً نعرفها

 : و هذا مثال حً لهذه البرامج و التً تعرفونها حقا
 



 
 

 . هذه إذن هً البرامج بالنوافذ
 . أعتقد أنكم ترٌدون كلكم إنشاء مثل هذه البرامج ...ممم؟ستتمكنون من ذلك فً ما بعد

 
بطبٌعة الحال , إنشاء برامج بالنوافذ بلغة سً شٌئ ممكن ...لكن بما أننا مبتدؤون ,سٌكون هذا 

 .!!! شٌئا جد صعب
 .كنصٌحة منً للبدء ٌجب البدء بعمل برامج الكونصول

 
 برامج الكونصول

 
فً هذا الزمن ,الحاسوب لم ٌكن ٌتعمل إلا  . برامج الكونصول هً الأولى التً ظهرت: لمعلوماتك

 . هذه الأوقات قادرا على فتح نوافذ كما نفعل الٌوم بالأبٌض و الأسود فلم ٌكن فً
 

النظام الجدٌد الذي سٌقلب العالم و هو و مرت الأوقات . و ظهر  windows ٌدل إسمه  فكما
فً الصدارة و ذلك لسهولة  على النوافذ فقد كان هذا النظام النظام أشهر الأنظمة و ما ٌزال

 ! فً هذه الأثناء أصبحت الكونصول مهمشة تقرٌبا التعامل معه و لأنه لا ٌستعمل إلا النوافذ ...و

تدٌرو فأنا أتحدث معكمهً أنتم هناك , لا تس  ...  
 

لدي خبر سعٌد الكونصول لم تمت فقد أعاد نظام اللٌنكس لهذا التراث إذا لم نقل "أصل كل شٌئ " 
 : و هذه صورة للكونصول على نظام لٌنكس

 



 
 

 . إذا الآن عندكم فكرة إلى ماذا تشبه الكونصول
الأزرق و عمل  لكن الكونصول تطورت و أصبحت قادرة على إظهار الألوان كالكتابة بالأحمر و

ء .)لكن هذا فقط على اللٌنكسخلفٌات دون الخلفٌة السودا  ). 
 



 
 

 لكن إذا كنت على الوٌدوز ؟ألا توجد كونصول ؟
 

  إذا صح القول " مخفٌة".... بلا توجد و لكن إنها
 

  ٌمكنكم الوصول إلٌها عن طرٌق
"Démarrer / Accessoires / Invite de commandes" 

 
  أو
 

"Démarrer / Exécuter" ثم نركب الأمر "cmd". 
 

 : و ها هً الكونصول الفرٌدة من نوعها للوٌندوز



 
 

إذا هنا سنقوم بعمل برامجنا لكن كونو على ٌقٌن أنه عندما ٌكون لدٌنا المستوى لعمل برامج 
 .النوافذ سنرى كٌف ٌتم ذلك ؟؟

 
 

 .(minimum de code)أقل ما ٌمكن كتابته
 

ي برنامج ٌجب علٌنا كتابة شٌئ و هو ما ٌسمى بلإنشاء أ  minimum de code. 
 .فً الحقٌقة هذا هذا الكود لن ٌقوم بأشٌاء مهمة نحن المبتدؤون لكنه ٌعتبر أساسٌا

 
 . فأنا لحد الآن مازلت أشتغل به code::blocks أنا الآن سأتحدث على أنكم إخترتم

 
و ما ٌلً لنرى هذابعد فتح مشروع جدٌد كما شرحت من قبل إتبع  minimum de code 

 !!!.. كٌف هو



 
 
 

 
 

  التحلٌل
 

 : فالنبدأ بالسطرٌن الأولٌن
 :PHP كود

Code : C  

#include <stdio.h>  

#include <stdlib.h>   

 

 directives إنها سطور متخصصة و التً نراها فً أول البرنامج . تسمى هذه السطور ب
de préprocesseur (إسم معقد ألٌس كذلك ). 

 
ً العربٌة .. إذن فهذه البرامج تطلب تدل على الفعل أضف ف include فكما تعلمون أن الكلمة

 . من البرنامج إضافة ملفات إلى المشروع
 stdlib.h و stdio.h فكما نلاحظ هناك سطران أي ملفٌن مضافٌن .أسماء هذه الملفات هً
بإختصار شدٌد هذه الملفات تحتوي على أكواد سورس مهٌئة من قبل ٌعنً نحن لن نقم بإعادة 

د ما ٌسمى بكتابتها و سنرى فٌما بع  librairies .(لن أثقل علٌكم فلنتابع الدرس ). 
 

 . دون هذٌن السطرٌن كتابة شٌئ على الشاشة أو إظهاره شٌئ مستحٌل



 
  لنمر الآن للسطور الأخرى

 :PHP كود
int main()  

{  

    printf("Hello world!\n");  

    return 0;  

}   

 

 une fonctionب ما نراه الآن هو عبارة عن ما ٌسمى
تقوم بجمع عدة أوامر للحاسوب . هذه الأوامر تطلب من الحاسوب فعل  fonction بصفة عامة

 . شٌئ محدد و واضح
 .لها حدود فهً تبدأ بلامة} و تنتهً بها { و إذا كنتم معً فإن هذه الفونكسٌون fonction ال

  السطر الأول و ٌتضمن

 :PHP كود
    printf("Hello world!\n");   

 

 . هذا السطر سنتحدث عنه فً بقٌة الدرس

 :PHP كود
    return 0;   

 

 . و هو الأمر أو الأوامر التً تجمعها الفونكسٌون instructions هذا السطر ٌسمى ب
 

تنتهً دائما ب" ; " النقطة الفاصلة هذا هو الخطأ  instructions ملاحظة جد مهمة : كل
ذي وقعت فٌه أنا أٌضاالشائع الذي ٌقع فٌه الكثٌرون و ال . 

 

 
 

 
 كتابة شٌئ على الشاشة



 
 

 WwW.BramjNeT.CoM is the BesT مثلا نرٌد كتابة
 

هذا الأمر هو تعطً للحاسوب أمر الكتابة و instructions ما علٌنا إلا كتابة  :printf 
 : بصفة عامة ٌكتب هذا الأمر على الشكل التالً

 :PHP كود
printf(" كتاتتَ ًشيذ ها  ");   

 

 WwW.BramjNeT.CoM is the و بالتالً ٌصبح لدٌنا هذا البرنامج الذي ٌقول لنا
BesT 
 : كالتالً

 :PHP كود
#include <stdio.h>  

#include <stdlib.h>  

 

int main(int argc, char *argv[])  

{  

  printf("WwW.BramjNeT.CoM is the BesT");  

  system("PAUSE");         

  return 0;  

}   

 

  : نجرب هذا البرنامج فٌعطٌنا التالً
 

 
 

إلى السطر لماذا  هناك ملاحظة واحدة لاحظها الكل و هً أن البرنامج عندما ٌكتب شٌئا لا ٌعود
 : ستساعدنا و هً هل هناك خطأ ؟؟؟ لا لا لن تقلقوا هناك بعد الكلمات التً

 
\n : و هً للعودة إلى السطر (entrée). 

http://www.bramjnet.com/


\t : فً الجدولة و هً تساعدنا  . 
 

 : إذا سٌصبح الكود كالتالً
 :PHP كود

printf("WwW.BramjNeT.CoM is the BesT \n");   

 

 بعد التعدٌل
 

 
 

 
 

 .(les commentaires) التعلٌقات
 
 

علٌق مثل اي تعلٌق فً أي لغة أخرى و هو ٌستعمل إما للشرح أو للتفاهم بٌن التعلٌق و هو الت
 HTML... المبرمجٌن .مثل التعلٌق فً

 
 : طول التعلٌق لكتابة تعلٌق هناك عدة طرق و التً تتعلق بمدى

 
 (//) لكتابة تعلٌق قصٌر)فً سطر واحد( نستعمل الرمز التالً+

 :PHP كود
Code : C  

تعليق ُزا //    

 



 : (/*) و (*/) لكتابة تعلٌق ٌحتوي على أكثر من سطر نستعمل الرموز التالٌة+
  لبداٌة التعلٌق (*/)-
  لإنهاء التعلٌق (/*)-

 :PHP كود
   ُزا */

   تعليق

أسطش عذج هي يتكْى    

BramJneT  

The KinGSofT */   

 
 

 :IBM و ننهً هذا الدرس بهذه المقولة من شركة
"Si après avoir lu uniquement les commentaires d'un 

programme vous n'en comprenez pas le fonctionnement, jetez le 
tout !" 

 
 ! مفاده : إذا قرأتم تعلٌقات برنامج فقط و لم تفهموا شٌئا , فألقوا به

 
  أسئلة الدرس

 
1/ directive de préprocesseur هو سطر ٌبتدأ ب: 

- # 
- {  
- // 

 
2/ رمز الذي تنتهً به الما هو ال  instruction؟ 

- /* 
- ; 
- } 
 

 التً نكتب بها نصا على الشاشة ؟ fonction ما هو إسم ال/3
- printf  
- print 
- pinrft  

 
 ما هو الرمز الذي ٌساعدنا على الرجوع إلى السطر ؟/4

 
- \t 
- \n  

 .!!! أٌها الأحمق البلٌد , entrée ٌكفً أن نضغط على -
 

5/ ن سطر واحد ٌبدأ بتغلٌق م  : 
 

- /* 



- */ 
- //  

 
إنتظروا الدرس القادم تحت عنوان :عالم من 

 les variables المتغٌرات

 

 

 

 

 

 

__________________ 
 الله رسىل محمدا و أن الله أشهد أن لا إله إلا

 

 
 

 من الجمٌع نحن الآن فً جزء من الدروس المهمة فً البرمجة ألا و هً المتغٌرات ...فأرجو
 .التركٌز معً لأن الدروس القادمة ستعتمد بشكل كبٌر على هذا الدرس

 
  :تلخٌص و تذكٌر لما درسناه سابقا

لقد تعلمتم فً الدرس السابق كٌف تصنعون مشروعا جدٌدا و كٌف تنشؤون برنامجا بسٌطا 
 ...إلخ Code::Blocks و Dev مثل IDE بالكونصول و ذلك بإستخدام ال

نه من الصعب علٌنا نحن المبٌدئٌن إنشاء برامج بالنوافذو قد شرحت لكم كم أ لذلك و طٌلة  
 .دروسنا القادمة سنتعامل فقط مع الكونصول

 
 .أنتم الآن تعرفون كٌفٌة كتابة نص على الشاشة .ممتاز

 . قد تقولون أن هذا غٌر مهم , و السبب فً ذلك أنكم لا تعلمون ما هً المتغٌرات فً البرمجة
ات , كل لغات البرمجة فٌها متغٌرا كائنة من كانت و لغة السً لٌست خارجة آه !! المتغٌر

 . المجموعة
 

 قد ٌتساءل البعض : و ما هو التغٌر ؟
 

جابة عن هذا السؤال . فأنا لا أرٌد أن أفقدكم الشوقهذا الدرس له هدف للإ لمعرفته . و لكن  
 . الذاكرة إعلموا أننا سنتحدث عن الأرقم , عن قٌم ٌمكننا تخزٌنها فً

 
 : عنوان درسنا

 

 تعرٌف المتغٌر



  إنشاء متغٌر
  إظهار محتوى متغٌر
  إسترداد قٌمة مخزنة

 
 
 

 تعرٌف المتغٌر

 
عبارة عن قٌمة أو معلومة صغٌرة ٌتم تخزٌنها على الذاكرةالمتغٌر و بكل إختصاؤ هو   Ram. 

قٌمة المتغٌر  , و سبب تسمٌته "متغٌر" هً أن قٌمته ٌمكن أن تتغٌر خلال عمل البرنامج . مثلا
هذه القٌمة مثلا نعترها عدد حٌاة اللاعب فً لعبة ما ,هذه 8 القٌمة ٌمكنها أن تتغٌر كلما خسر  

5... 6... 7اللاعب فتصبح   .... 
 . برامجنا القادمة و كما أشرت سابقا ستكون معمرة بالمتغٌرات لذلك أعطونً كل إنتباهكم

 
 : فً لغة سً , المتغٌر له شٌئٌن رئٌسٌٌن

 
6له قٌمة :وهً العدد الذي ٌأخذه المتغٌر مثلا  * . 

أسماء له إسم : و هذا ما ٌساعدنا على معرفته .عندما نبرمج بلغة سً ٌجب علٌنا تحدٌد  *
 . للمتغٌرات

 

 :كٌفٌة تسمٌة متغٌر

 
  فً لغة سً إذا كل متغٌر ٌجب أن ٌكون له إسم . و

لكن  "Times": مثلا نرٌد تسمٌة متغٌر فً لعبة و هو ٌمثل الوقت المتبقً لذلك نسمٌه مثلا
 :هناك بعض القواعد التً ٌجب إحترامها

 
1/ رة و الصغٌرة .مثلاتسمٌة المتغٌر لا تقبل سوى الأرقام و الحروف الكبٌ  :abAB012... 

 .إسم المتغٌر ٌجب أن ٌبدأ بحرف/2
وهو الركز الوحٌد المحل  _ "underscore" الفراغات ممنوعة منعا كلٌا , ٌكمننا إستعمال/3

 . إستخدامه كرمز دون الجروف و الأرقام
 ... éàê : و هم les accents لٌس لكم الحق فً إستخدام/4

 
الأكثر أهمٌة , و ٌجبمعرفته و هو أن لغة سً تفرق بٌنو أخٌرا و هو الشٌئ  الحروف الكبٌرة و  

 . "Times", "times": الصغٌرة .. مثلا هذا المتغٌران لٌسا متشابهٌن
و لكً تعلموا فلكل مبرمج طرٌقته الخاصة فً تسمٌة المتغٌرات .. لذلك أنصحكم بأن تبتكروا 

 . طرٌقة خاصة بكم فً التسمٌة
 

عشوائٌا بدون  أن لنا كل الحرٌة فً إختٌار إسم المتغٌر فهذا لا ٌعنً تسمٌة المتغٌر مع



 .-كنصٌحة- تفكٌر , بتعبٌر آخر ٌجب على المتغٌر أن ٌحمل إسم وظٌفته
 

لآن سنمر إلى ما هو أهم و هوو ا  : 
 

 :أنواع المتغٌرات

 
 . حاسوبنا,كما لاحظتم و تلاحظون ,لٌس سوى آلة للحسابة فهو لا ٌعرف سوى معالجة الأرقام

 : إلٌكم الآن مجموعة من أنواع الأرقام و التً تعرفونها بلا شك
 

 : لدٌنا , الأعداد الحقٌقٌة الموجبة
 

45 
357 

14025 
 

اد العشرٌة و هً تلك التً فٌها الفاصلةو لدٌنا الأعد  : 
 

75,909 
1,7741 
9810,7 

 
ك\إضافة إلى ذلك لدٌنا الأعداد الحقٌقٌة السالبة   

 
87- 
128- 

 
 : و أٌضا أعداد عشرٌة سالبة

 
76,12- 

100,7589- 
 

الحاسوب أو الكومبٌوتر بحاجة لمساعدة ! فعندما نطلب منه تخزٌن عدد من الأعداد , ٌجب علٌكم 
كر نوع هذا العددذ  .. 

 
 . إذا عند إنشاء متغٌر ٌجب علٌكم ذكر نوعه

 : و إلٌكم جدولا ٌلخص الأنواع و قدراتها الإستعابٌة فً لغة سً
 

 



 
ج من تخزٌن أعداد حقٌقٌةالأنواع الثلاثة الأوائل ٌمكنون المبرم  . 

 . التوعٌن الأخٌرٌن ٌمكنان من تخزٌن أعداد عشرٌة
 

 و char, long ستلاحظون أننا فً مشوارنا الدراسً سنستخدم بشكل كبٌر الأعداد الحقٌقٌة
double. 

 
 

إحذروا عند التعامل مع الأعداد العشرٌة !! فالكمبٌوتر لا ٌعرف الفاصلة لذلك وجب إستخدام 
 . النقطة بدل كتابة الفاصلة

 
 . بالنسبة للأنواع فأنا لم أذكرها كلها بل ركزت على الأساسٌات

 
 
 

 إنشاء متغٌر
 
 
 

 ."variables" الآن أنشئوا مشروعا جدٌدا و أسموه
 .سننشئ الآن متغٌرا أي سنطلب من الكومبٌوتر أن ٌسمح لنا بإستخدام قلٌل من الذاكرة

 
إنشاء متغٌر جد سهل الآن خاصة بعد أن تعلمنا الأمور الأساسٌة , فقط ٌجب علٌنا أن نقون 

 :بالآتً بالتتابع
 

 . تحدٌد نوع المتغٌر +
 فراغ+

 كتابة إسم المتغٌر+
+ النقطة الفاصلةو أخٌرا لا تنسوا   . 

 
 : و بذلك نكتب كالآتً

 :PHP كود
long NameOfVariable;   

 

 . هذا كل شٌئ
 

.أظن أنكم فهمتم المبدأ  
 

 .déclaration de variable هذه الحركة تسمى بإستدعاء المتغٌر
 fonction و نحن الآن نتعامل فقط مع . fonction و نقوم بهذه العمٌلة فً أول أو بداٌة ال
و بذلك تكون عملٌة إستدعاء البرنامج تتم على الشكل  ..fonction main واحدة ألا و هً

 : التالً

 :PHP كود



#include <stdio.h>  

#include <stdlib.h>  

   

int main(int argc, char *argv[])  

{  

ال تذايح //    fonction  

}  

  long BraKing;     

    

  system("PAUSE");        

  return 0;  

ال ًِايح //    fonction  

}   

 

  عند عمل البرنامج تلاحظون أنه...لا ٌقوم بأي شٌئ
 

 : شروحات لهذه الحالة

 
فً الحقٌقة هناك أشٌاء تحدث لكن لا ترونها , فعندما ٌصل البرنامج إلى خانة الإستدعاء ٌطلب 
فٌجٌب  " هل ٌمكننً ٌا سٌد كمبٌوتر أن أقوم بإستغلال قلٌل من الذاكرة": من الكومبٌوتر بلطف

": الكومبٌوتر صدٌقً البٌت بٌتكبالطبع ٌا   " 
 

متغٌرات 6فمعظم المبرمجٌن عندما ٌرٌدون إنشاء مجموعة من المتغٌرات مثلا  للإختصار  , 
ابة نقوم بالتالًفبدل تضٌٌع الوقت فً الكتابة و إعادة الكت  : 

 :PHP كود
long Time, Level, Pro;   

 

متغٌرا من نفس النوع 3هذا الكود سٌنشأ   long ًو ه : Time و Level و Pro. 
 و الآن؟

 بعد أن أنشأنا متغٌر ٌمكننا أن نعطً له قٌمته ألٌس كذلك ؟؟
 
 

 : إعطاء قٌمة للمتغٌر

 
 

 . 3 القٌمة Level نرٌد مثلا أن نعطً للمتغٌر
 : ٌكفً أن نقوم بالكتابة كالتالً هذا سهل جدااااااااااا

 :PHP كود
Level = 3;   

 

لٌس هناك شٌئ صعب لفعله فقط علٌنا إستدعاء المتغٌر ثم فراغ ثم علامة تساوي ثم نكتب قٌمة 
 .المتغٌر ..و لا ننسى النقطة الفاصلة كالعادة

 : داخل برنامج 5 القٌمة Level الآن سنقوم بالتطبٌق ... نعطً للمتغٌر

 :PHP كود
#include <stdio.h>  

#include <stdlib.h>  



   

int main(int argc, char *argv[])  

{  

  long Level;  

  Level = 5;  

    

  system("PAUSE");        

  return 0;  

}   

 

 . هنا أٌضا لا ٌجدث شٌئ , الكل ٌحدث بٌن الذاكرة و البرنامج
 

سبب تسمٌت المتغٌر "متغٌرا" ..ٌمكننا اللعب و تبدٌل قٌمة المتغٌر إلى أي قٌمة و كما قلت عن 
 : و فً نفس البرنامج

 :PHP كود
long Level;   

Level = 5;  

Level = 4;  

Level = 150;   

 

. بما أن 150و القٌمة  4ثم بعد ذلك القٌمة  5سٌأخذ أولا القٌمة  Level فً هذا المثال المتغٌر  

تر سرٌع فإننا لا نشعر بتغٌر قٌمة المتغٌر... و ها قد إنتهىالكومبٌو   البرنامج 
 

  قٌمة متغٌر
 

برمجا جٌداإلٌكم سؤالا مهما , و إذا كنت قد طرحته مسبقا فهذا دلٌل على أنك قد تصبح م  : 
 

 عندما نستدعً المتغٌر أٌة قٌمة ٌأخذها ؟
 

 : فً الحقٌقة الحاسوب عندما ٌقرأ هذا السطر

 :PHP كود
long level;   

 

ٌر فً الذاكرة . و لكن ما هً قٌمة المتغٌر فً هذه اللحظة ؟هل توجد قٌمة ٌقوم بحجز مكان صغ
مثلا 0أصلٌة ) ). 
 

المكان محجوز لكن القٌمة .(par defaut) إذا ... الجواب هو لا و لا و لا . لا توجد فٌمة أصلٌة
  . لا تتغٌر , أي أن المتغٌر ٌمكن أن ٌأخذ أٌة قٌمة مهما كانت

نقع فً مثل هذه الأخطاء فً المستقبل .و الأحسن دائمالذلك ٌجب الحذر كً لا  أن نعطً  
 : الإستدعاء و إعطاء القٌمة لمتغٌراتنا قٌما عندما نستدعٌها.و فً الأخٌر , هذا ٌتطلب منا دمج

 :PHP كود
long Level = 5;   

 

5ٌأخذ القٌمة  Level هنا , المتغٌر . 
و لٌس أٌة قٌمة مهما كانت 5قٌمة الإٌجابً هنا هو أننا نعرف أن متغٌرنا ٌأخذ ال  . 

 



 constantes الثوابت

 
البرنامج .بمعنى آخر  قد ٌأتً وقت ما ,نحتاج فٌه إلى متغٌر ذو قٌمة ثابتة لا تتغٌر طٌلة فترة

 . لٌس لأي أحد الحق فً تغٌٌرها عندما نستدعً المتغٌر نرٌده أن تبقى قٌمته ذابتة و
 

وابتهذه المتغٌرات الخاصة نسمٌها بالث  constantes,  نظرا لأن قٌمتهم ثابتة لا تتغٌر طٌلة
 . عمل البرنامج

 
 :مثال لإستدعاء ثابت

 :PHP كود
const long LEVEL_CONSTANT = 5;   

 

ٌا, لكن إعتاد عمالقة سً على كتابة الثوابت بالحروف الكبٌرة كما فعلتإجبار لٌس الآن .  
 . إستعملت _ مكان الفراغ هذا ٌمكننا من تمٌٌز الثوابت و المتغٌرات بسهولة تامة. لاحظوا أننً

 
و غٌر ذلك مما  بدون هذا,فالثوابت لا تختلف فً أي شٌئ مع المتغٌر العادي . ٌمكنكم إعطاءها

ه الآن .الشٌئ الوحٌد الذي ٌختلف, هو أننا عندماسنتعلم  نحاول تغٌٌر قٌمة الثابت ٌغبرنا المترجم 
compilateur أن هناك خطأ فً البرنامج. 

 
 : أخطاء الترجمة تظهر أسفل البرنامج .. فً هذه الحالة , المترجم سٌظهر لكم كلمات كالآتً

 :كود

[Warning] assignment of read-only variable ' 
NOMBRE_DE_VIES_INITIALES' 

 
 
 

 إظهار محتوى متغٌر
 
 
 

 . printf حتى الآن تعلمنا كٌف نظهر كتابة على الشاشة بإستعمال الدالة
 . الآن سنتعلم كٌفٌة إظهار قٌمة)محتوى( بإستعمال نفس الدالة

 
لمكان الذي بنفس الطرٌقة, بإستثاء أننا نضٌف رمزا فً ا printf فً الحقٌقة نحن نستعمل الدالة

 . نرٌد لقٌمة المتغٌر أن تظهر فٌه
 :مثلا

 :PHP كود
printf("Il vous reste %ld vies");   

 

هذه الحروف و  .ld متبوع بالحرفٌن % هذا "الرمز الخاص و الممٌز" الذي تحدثت عنه هو
 .تعنً أن الرقم هو عدد صحٌح"ld".الرموز تبٌن ماذا نرٌد أن نظهر

لأننا لا أقول مبتدئٌن لكن فوق المبتدئٌن بدرجة سنركز على هذان الإثانهناك عدة رموز لكن و   : 



+%ld :  : 150, 6,  5, 4عدد صحٌح )مثل ) 
+%lf : 120.32589, 18.3, 5.18عدد عشري ) ) 

 
فً وقتنا  .فً الدروس القادمة سنتحدث عن عدة رموز أخرى فً وقت مناسب فلكل مقام مقال

رٌد إظهار قٌمة متغٌرات صحٌحةالحالً , إعلموا أننا عندما ن  (char, int, long...), ٌجب
 .lf% ٌجب إستعمال ,(float, double) و بالنسبة لأرقام عشرٌة ,ld% إستعمال

 
أي متغٌر  printf شارفنا على النهاٌة . لكن عندما نظهر محتوى المتغٌر ٌجب أن نبٌن للدالة

 . ٌجب إظهار قٌمته
متغٌر بعد المزدوجتان و ذلك بعد إضافة فاصلة , مثلالكً نفعل هذا, ٌجب ذكر إسم ال : 

 :PHP كود
printf("Il vous reste %ld vies", Vies);   

 

%ld سٌعوض بقٌمة المتغٌر المذكور بعد الفاصلة . 

لماذا لا نقوم بتجربة كل هذا فً برنامج ؟  

 :PHP كود
#include <stdio.h>  

#include <stdlib.h>  

 

int main(int argc, char *argv[])  

{  

  long nombreDeVies = 5; // Au départ, le joueur a 5 vies  

    

  printf("Vous avez %ld vies\n", nombreDeVies);  

  printf("**** B A M ****\n"); // Là il se prend un grand coup s

ur la tête  

  nombreDeVies = 4; // Il vient de perdre une vie !  

  printf("Ah desole, il ne vous reste plus que %ld vies maintena

nt !\n\n", nombreDeVies);  

    

  system("PAUSE");        

  return 0;  

}   

 

كون هذا البرنامج لعبة )لا ٌتطلب الأمر سوى قلٌل من الخٌال العلمًٌمكن أن ٌ ) 
 

 : شرح البرنامج
 

 .printf فً البداٌة اللاعب لدٌة خمس نقاط حٌاة ,نظهر هذا بإستعمال الدالة .1
 . ثم ٌحدث إنفجار قرب اللاعب .2

, و نظهر هذه القٌمة بواسطة 4و فً الأخٌر ٌصبح عدد نقاط حٌاته  .3  printf. 
 
 

 . printf كٌفٌة إظهار محتوى عدة متغٌرات فً نفس ال
 
 

ٌتطلب الأمر أن .printf ٌمكن لكل شخص أحب أن ٌظهر محتوى عدة متغٌرات فً نفس الدالة
ة العددتبٌنوا المكان و نوعٌ  : %ld أو %lf ,  ثم تكتبوا أسماء المتغٌرات كما فً السابق لكن و

 : بما أنه عندنا عدة متغٌرات فٌجب ذكرها و لكن حسب ترتٌب الكتابة



 :PHP كود
printf("Vous avez %ld vies et vous etes au niveau n°%ld", Vies, 

Level);   

 

 ld%و Vies الأول ٌأخذ قٌمة المتغٌر الأول ld%ٌجب إحترام الترتٌب ففً هذا البرنامج ال
 .Level الثانً ٌأخذ قٌمة المتغٌر الثانً

 
 
 
 

 إسترداد قٌمة مخزنة
 
 
 

قٌمة و سنقوم  المتغٌرات الآن بدأت تصبح مهمة . سنتعلم الآن أن نطلب من المستخدم إدخال
ز الكثٌر من الأشٌاء بمقدوركم إنجا ٌتخزٌنها فً متغٌر .عندما ستتعلمون هذه الخاصٌة ٌسٌكون

الجمٌلة  . 
 

 .scanf: لكً نطلب من المستخدم إدخال قٌمة , سنستعمل دالة أخرى ألا و هً الدالة
. printf هذه الدالة تشبه كثٌرا الدالة دخالٌجب علٌكم إ  ld% أو lf%  ًبٌن مزدوجتٌن "" لك
ثم بعد ذلك ٌجب أن ذكروا إسم  . نبٌن إن كنا نرٌد من المستخدم إدخال عدد صحٌح أو عشري

 .& المتغٌر بعد الفاصلة ثم إضافة الركز
 :مثلا

 :PHP كود
scanf("%ld", &age);   

 

 . بٌن المزدوجتٌن lf% أو %ld لا ٌجب وضع سوى
 . أمام إسم المتغٌر الذي سٌتلقى القٌمة & لكن ٌجب وضع الرمز

 
 .سأشرح فً الدروس القادمة لماذا نضعه , فلا تستعجلوا & بالنسبة للرمز

 
 

 : أسئلة الدرس

 
 :بٌن هذه المتغٌرات من هو المتغٌر الخاطئ /1

 
-positionMeNuS 
-largueurFenêtre 

-age_du_capitaine  
 

76.8حفظ هذا العدد : من هو نوع المتغٌر الذي سٌمكننا من /2 : 
 

-char 



-long 
-double 

-int 
 

ماذا سٌظهر هذا السطر فً  65000004ذو القٌمة  "bank" لنفترض أن لدي متغٌرا /3
 : الشاشة

 :PHP كود
printf("Vous avez %ld euros sur votre compte", compteEnBanque);   

 

-Vous avez %ld euros sur votre compte 
-Vous avez 6 500 000 euros sur votre compte 

-Vous avez d euros sur votre compte, compteEnBanque 
 
 

 تمرٌن الدرس

 
 من الآن فصاعدا سأقوم بوضع تمرٌن لكل درس بما أننا بدأنا فً لغة سً فعلا و تمرٌن الٌوم هو

: 
 

ة مٌلاده و ٌظهرها أكتب برنامجا ٌطلب من المستخدم عمره و شهر مٌلاده و ٌوم مٌلاده و سن
 : على الشكل التالً

 
1/8/1976ولدت فً  16مرحبا بك أٌها المستخدم ,من خلال ما أدخلت فأنت ذو العمر  . 
 . عد فً العام المقبل لتتحرى عمرك

 
 . و إنتهى درسنا

 

 : إنتظروا الدرس القادم تحت عنوان
  . العملٌات الحسابٌة فً لغة سً

 

 

 

 

 

 

__________________ 
هد أن لا إله إلاأش  الله رسىل محمدا و أن الله 



 
فحاسوبكم لٌس سوى آلة للحساب . سواء كنتم  كما سبق و أشرت إلٌه فً الدروس السابقة

فٌلما أو تلعبون لعبة , فالحاسوب لا ٌقوم سوى بعملٌات حسابٌة  تستمعون لموسٌقى أو تشاهدون
 . منطقٌة

 
ف العملٌات التً ٌعرفها حاسوبكمفً هذا الدرس سنتعلم كٌفٌة القٌام بمختل و سنستعمل ما  , 

المحور الرئٌسً الذي تدور علٌه كلمة  تعلمناه فً الدرس السابق ألا و هو المتغٌرات . الفكرة و
المتغٌرات ببعضها , ضربها , تخزٌن الناتج فً متغٌر  هو جمع "C "العملٌات الحسابٌة فً لغة

 .آخر ...إلخ
 
اضٌات فهذا الدرس لا ٌسمح بتجاوزه أبدا.فلنتكلممهما كان مستواك فً الرٌ بصراحة و صدق :  

 . برمجٌة إذا لم تكن تعرف الجمع , إذا فأنت غٌر مؤهل لتعلم أي لغة
 

 :عنوان درسنا
 
 

اعدٌةالعملٌات الق  
 الإختصارات

 La librairie المكتبة الرٌاضٌة
mathématique 

 
 
 
 

 : العملٌات القاعدٌة

 
الشٌئ الذي ٌجب معرفته هو أن الحاسوب هو عبارة عن آلة حاسبة متمكنة و ممتازة , طالما هو 

 :ٌعرف العملٌات البسٌطة
 

  الجمع *
 الضرب *
 الطرح *
 القسمة *

* Modulo ( عدسأقوم بشرحه فٌما ب ) 
 

إذا أردتم القٌام بعملٌات معقدة )الأس , الخوارزمٌات , الجذور المربعة...( ٌجب علٌكم برمجتهم 
 . أي ٌجب تعرٌفهم للحاسوب

مجموعة من  من حسن حظنا , وهذا ما سنراه فً بقٌة الدرس , أن هناك مكتبة رٌاضٌة تضم
إلا الدوال الرٌاضٌة الجاهزة. إذا فلن تحتاجوا لإعادة كتابتهم , إذا كنتم أساتذة رٌاضٌٌن فهذا  

 .ا الحل ممكن أٌض



 
 .الجمع لنبدأ الآن بعملٌة

 ( لكً نقوم بعملٌة الجمع , سنستعمل الرمز +)إننً لا أمزح
 و ٌجب علٌكم وضع الناتج فً متغٌر آخر . إذا نسقوم مثلا بإستدعاء متغٌر و لنسمه

"Resultat" أي ناتج من نوع Long و ٌكون الناتج على هذا الشكل: 

 :PHP كود
long Resultat = 0;  

 

Resultat = 5 + 3;   

 

أثناء  8سٌأخذ القٌمة  "Resultat" لا ٌتطلب منك الأمر أن تكون محترفا لكً تخمن أن المتغٌر

 . التشغٌل
 

ن إذا أردتم رؤٌت قٌمة المتغٌر , أضٌفوا الدالةبالطبع لا شٌئ ٌظهر فً الشاشة مع هذا الكود .لك  
Printf كما تعلمت أن تفعلوا فً الدرس السابق : 

 :PHP كود
printf("5 + 3 =  %ld", Resultat);   

 

 .هذا هو الجمع الذي ٌعرفه الحاسوب
 : بالنسبة للعملٌات الأخرى, فمثل سابقتها, فقط الرمز الذي ٌتغٌر

 
 + :الجمع *
 - :الطرح *
 * :الضرب *
 / :القسمة *

* Mdulo:% 
 

 . إذا كنتم قد إستعملتم الآلة الحاسبة فً جهازكم فستعرفون هذه الرموز حق معرفنها
 .(Modulo لٌس هناك أٌة صعوبة فٌما ٌخص العملٌات, بإستثناء الإثنٌن الأخٌرٌن )القسمة و

 . لذلك خصصت لهم فقرة لنتحدث عن كل واحدة بدقة
 
 

 القسمة
 

6/  3تتم على الحاسوب جٌدا عندما لا ٌكون عندنا الباقً. مثلا, القسمة  , فالحاسوب 2تساوي  
 .هنا ٌعطٌكم الخارج الصحٌح, إلى هنا لٌس هناك مشكل

 
5/  2لنأخذ الآن مثالا آخر لقسمة لها باقً مثل :  . 

2.5تساوي  ,تعطٌنا إذا قمنا بحسابها جٌدا ,5 / 2   
 

 :و مع ذلك أنظروا لهذا البرنامج ماذا ٌفعل

 :PHP كود



long resultat = 0;  

      

resultat = 5 / 2;  

printf ("5 / 2 = %ld", resultat);   

 

كنا ننتظر منه أن ٌعطٌنا, ف5/  2مشكل كبٌر. طلبنا من الحاسوب أن ٌقوم ب  هناك كنتٌجة,  2.5 
2لكن هذه الآلة الحاسبة المتمكنة و الممتازة أعطتنا  !!!! 

 

 هل أجهزتنا غبٌة لهذا الحد ؟ ما هذا؟؟؟

, ٌقوم الحاسوب بقسمة لأعداد صحٌحة2و  5فً الحقٌقة, عندما ٌرى الأعداد  هذا ٌعنً أنه  .
2لصحٌح)سٌخطئ فً النتٌجة لأنه لا ٌحتفظ إلا بالطرف ا ). 

 
لو كان من  ! long من نوع Resultat آه أستاذ..استاذ أنا أعرف ! هذا لأننا إستعملنا المتغٌر

 !!! لإستطعنا أن نخزن قٌمة عشرٌة ,double النوع
 

و مع ذلك ,  
و  ,double جربوا نفس الكود السابق مع تغٌٌر نوع المتغٌر الذي نخزن فٌه النتٌجة إلى النوع

  .سترون أن النتٌجة لا تتغٌر
 

إلى  2و  5العملٌة  إذا أردنا من الحاسوب أن ٌعطٌنا النتٌجة الصحٌحة, ٌجب علٌنا تغٌٌر أعداد
اد)إنها نفس الأعد 2.0و  5.0أعداد عشرٌة, أي أن نكتب  السابقة, لكن بالنسبة للحاسوب فهً  

 :(لأعداد عشرٌة أعداد عشرٌة, لذلك فهو ٌقوم بقسمة

 :PHP كود
double resultat = 0;  

      

resultat = 5.0 / 2.0;  

printf ("5 / 2 = %lf", resultat);   

 

 .العدد الناتج الآن صحٌح
 

 لكن ستسألوننً, كٌف ٌمكننا معرفة الباقً فً القسمة؟
 . Modulo :هنا ٌتدخل الخارق

 

MODULO 

 
على باقً قسمة معٌنة. قد ٌكون عملٌة حسابٌة  هً عملٌة رٌاضٌة تمكننا من الحصول المودٌلو

 ...الآخرٌن, و لكن بالنسبة للحاسوب فهً عملٌة قاعدٌة غٌر معروفة مثل الأربعة
 

Modulo, كما قلت ٌمثل بالرمز %. 
 : إلٌكم بعض الأمثلة

 
5 % 2 = 1  
14 % 3 = 2  
4 % 2 = 0 

 



إنتهى, هذا ما لدي بالنسبة للمودٌلو لٌس هناك أي شٌئ آخر. فقط قمت بتعرٌفه للذٌن لا 
 .ٌعرفونه

 
 

 : العملٌات بٌن المتغٌرات

 
 

الشٌئ المهم الآن, بعد أن تعرفتم إلى العملٌات الخمس القاعدٌة , سنقوم الآن بالتدرب على بعض 
 .العملٌات الأكثر أهمٌة

 : فً الحقٌقة لا شٌئ ٌمنعنا من فعل

 :PHP كود
resultat = nombre1 + nombre2;   

 

و ٌخزن الناتج فً متغٌر  ,nombre2 و nombre1 هذا السطر ٌقوم بجمع قٌمتً المتغٌرٌن
 ."resultat" آخر

 
 آآآآه هنا الأشٌاء بدأت تصبح مهمة و مهمة جدا
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! أتت لً فكرة رائعة. لدٌكم الآن المستوى للقٌام بمحسبة صغٌرة .نعم نعم , أأكد لكم ذلك  
 

 .تخٌلوا معً برنامجا ٌطلب من المستخدم رقمٌن . هذه الأرقام, نخزنها فً متغٌرات
 ."resultat" ثم, نقوم بجمع هذه المتغٌرات, و نخزن الناتج فً متغٌر آخر و لنسمه

 

و من ثم لا علٌكم سوى إظهار الناتج على الشاشة . 
 

 .حاولوا أن تقوموا بعمل هذا البرنامج بأنفسكم, هذا سهل سٌدربكم
 :الجواب فً الأسفل قلٌلا

. 

. 

. 

. 

. 

. 
 :PHP كود

int main(int argc, char *argv[])  

{  

  long resultat = 0, nombre1 = 0, nombre2 = 0;  

    

سقويي إدخال الوستخذم هي ًطلة //    :  

    

  printf("Entrez le nombre 1 : ");  

  scanf("%ld", &nombre1);  

  printf("Entrez le nombre 2 : ");  

  scanf("%ld", &nombre2);  
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تالعوليح ًقْم //   :  

    

  resultat = nombre1 + nombre2;  

    

الجوع ًاتج ًظِش //   :  

    

  printf ("%ld + %ld = %ld\n", nombre1, nombre2, resultat);  

    

  system("PAUSE");        

  return 0;  

}   

 

 هنا قمنا بعمل أول برنامج مهم حتى الآن ...ألٌس كذلك ؟
 

 ...أنصحكم بأن تقوموا بنفس العملٌة مع العملٌات الأخرى
ة متغٌر آخر لٌقوم الحاسوب بجمع متغٌرات ثلاث و الطرٌقة تعملٌمكنكم أٌضا إضاف  %100: 

 :PHP كود
resultat = nombre1 + nombre2 + nombre3;   

 

 
 
 

 :الإختصارات
 
 

ٌمكنكم عمل كل شٌئ  كما سبق و أشرت فقد قمنا بدراسة جل العملٌات ... فبهذه العملٌات الخمس
ثلاثٌة الأبعاد .أنا أعرف أنه من الصعب تصدٌق أن لعبة لا تقوم إلا على عملٌات بسٌطة مثل + و  

و ... و لكنها الحقٌقة المرة -  . 
 

 .تقنٌات تمكننا من إختصار كتابة العملٌات C ٌوجد فً لغة
ل الإختصارات؟لأننا, غالبا, نستعمل عملٌات متكررة. ستفهمونو لماذا نستعم ما أعنٌه و ذلك بعد  

 . incrémentation:أن تتعرفوا على ما نسمٌه ب
 

incrémentation 

 
إلى المتغٌر. مهما كان نوع البرنامج, ستكون هناك  1فً غالب الأحٌان ستحتاجون إلى زٌادة 

 .متغٌرات تزداد قٌمتها واحدا بواحد
ٌلوا معً متغٌرا إسمهتخ  "N".  على المتغٌر, دون معرفة القٌمة التً  1هل تستطٌعون إضافة

 ٌحتوٌها؟
 : إلٌكم الطرٌقة

 :PHP كود
N = N + 1;   

 

فهً  N 4 أجل, إذا كانت قٌمة المتغٌر !!! N ثم نخزن الناتج فً N+1 ماذا هناك؟ نقوم بحساب
9فهً الآن  8و إذا كانت  5الآن   ... 



 
هذه العملٌة تكرارٌة. المتخصصون فً هذا المجال لن ٌتركونا كالحمقى نكتب إسم المتغٌر تعتبر 

  .مرتٌن
الكود الذي فً  .incrémentation و هكذا قاموا بعمل إختصار لهذه الكتابة التً نسمٌها

 : الأسفل ٌفعل نفس الشٌئ كالذي فً الأعلى

 :PHP كود
N++;   

 

إلى  1مستقبل فكما قلت سنكون مضطرٌن إلى إضافة هذه الطرٌقة فعالة خصوصا ف;ي ال
 .المتغٌر

أظنكم  .C++ : كما لاحظتم لدٌنا الرمز : ++ الذي ٌوجد أٌضا فً إسم لغة البرمجة المشهورة
 .(+1) معدلة و مطورة C فهمتم من أٌن أتى هذا الإسم العجٌب فهو ٌعنً لغة

 

décrémentation 

 
قٌمة المتغٌرمن  1أي : ننقص  1و هً عكس زٌادة  . 

 : النقصان عندما نكتبه بصٌغته الكاملة

 :PHP كود
N = N - 1;   

 

 : و بصٌغته المختصرة

 :PHP كود
N--;   

 

 

 إختصارات أخرى
 
 

ٌوجد العدٌد من الإختصارات و التً تعمل على نفس المبدأ السابق. لكن هذه المرة هذه 
 .% / * - + : الإختصارات تعمل على جمٌع العملٌات

تمكننا الإختصارات من التخلص من تكرار إسم المتغٌر المراد إجراء العملٌة علٌه عدة مرات. و 
2كذلك إذا أردتم ضرب متغٌر فً   : 

 :PHP كود
N = N * 2;   

 

 : و ٌمكنكم كتابتها بطرٌقة مختصرة

 :PHP كود
N *= 2;   

 

عند نهاٌة الأمر 24فسٌحمل القٌمة  12إذا كان المتغٌر ٌحمل القٌمة  . 
 : بالنسبة لباقً العملٌات فهً تقام بنفس الطرٌقة. إلٌكم برنامجا مصغرا كمثال



 :PHP كود
long N = 2;  

 

N += 4; // N = 6...  

N -= 3; // ... N = 3  

N *= 5; // ... N = 15  

N /= 3; // ... N = 5  

N %= 3; // ... N= 2   

 

وماهٌا!!!!!! فكروا قلٌلا, فالتفكٌر لم ٌقتل أحدا ٌ . 
ٌبقى الإختصار الأكثر إستعمالا 1ما ٌجب تذكره هو أن الزٌادة ب . 
 
 

 
 

 La librairie المكتبة الرٌاضٌة
mathématique 

 
 
 
 

الدوال الجاهزة.  فً لغة سً ٌوجد ما ٌسما بالمكتبات و المكتبات هً عبارة عن مجموعة من
دم تكرار العمل الذي قاموا ع هذه الدوال قد كتبت من طرف مبرمجٌن قبلكم و هً تساعدكم فً

 .به
 .stdio.h من المكتبة printf & scanf لقد إستعملتم الدالتٌن

و التً تحتوي على العدٌد من  ,math.h و ما ٌجب معرفته هو أن هناك مكتبة أخرى تسمى
 .الدوال الرٌاضٌة الجاهزة

 
ان وضع هذا الأمر فً لإستعمال هذه المكتبة التً تحتوي على الدوال مفٌدة من المهم عدم نسٌ

 :أعلى البرنامج

 :PHP كود
#include <math.h>   

 
سأقوم فقط بذكر أهمها و أكثرها إستعمالا-نأتً الآن إلى تقدٌم أهم الدوال -. 

 

fabs 

 
 .|x| تقوم هذه الدالة بإعادة القٌمة المطلقة لعدد, أي

الموجبة للعدد المدخلبإختصار فهً تعٌد لنا)تقوم بالإرجاع بعد إنجاز مهمتها( القٌمة  : 

 :PHP كود



double absolu = 0, N=-27;  

 

absolu = fabs(N); // absolu = 27   

 

ٌجب ان ٌكون من نفس  "absolu" إذا فالمتغٌر double هذه الدالة تعٌد متغٌرا من النوع
ده و الإختلاف فً نوع المتغٌر الذي تعٌ "abs" النوع كذلك ...هناك دالة أخري تشبهها تسمى

 .كل واحدة على حدة
 

pow 

 
 :هذه الدالة تقوم بحساب أس عدد ما. ٌجب تعرٌف قٌمتٌن: العدد و الأس. هكذا

 :PHP كود
pow((القْج)الأس ,العذد);   

 

sqrt 
 

 .double double هذه الدالة تقوم بحساب الجذر المربع لعدد معٌن. تعٌدقٌمة من نوع

 :PHP كود
double resultat = 0, N = 100;  

 

resultat = sqrt(N); // resultat = 10   

 

sin, cos, tan 

 
 ٌقوم هؤلاء الثلاثة بحساب جٌب و جٌب تمام و ظل زاوٌة ما و ٌجب أن تكون القٌمة المعطاة

 .بالرادٌان
 

هناك العدٌد من الدوال الأخرى لكن لكبر مستواها فً الرٌاضٌات لم أرد ذكرها فهً لا تستعمل 
 ... كثٌرا

 
درسنا أصدقائً صدٌقاتً و الآن مع التمرٌن المخصص لهذا الدرسإنتهى   . 

 

 : نص التمرٌن

 

 : قم بعمل برنامج يطلب من المستخدم إدخال أربعة أرق ام و يقوم بالتالي

 

 . يظهر جمع و طرح و قسمة و ضرب الأعداد الأربعة -
  يظهر الجذر المربع للجمع و الضرب و الطرح و القسمة -

لجذور المربعة و يقوم بكتابتها و سط الشاشةيقوم بجمع ا -  . 



 
هذا التمرٌن له هدف بتدرٌبكم على القٌام بمعظم العملٌات فهو ٌساعدكم على أن تصبحوا أكثر 

 .... لٌونة ... أنتظر إبداعاتكم إخوانً
 

 ترسل الإجابات على الخاص و ٌوضع الحل فً الشهر القادم إن شاء الله
... 

 

تحت عنوان إنتظر الدرس القادم  Les الإحتمالات : 

conditions 
 

 

 

 

 

 

 

__________________ 
 الله رسىل محمدا و أن الله أشهد أن لا إله إلا

 
 PHP رأٌنا فً الدرس السابق أنه ٌوجد عدة لغات برمجٌة. البعض منهم ٌشبه الآخر: فمثلا لغة

  عدا أنه ٌصلح للقٌام بمواقع و لٌس ببرامج ,C قرٌبة جدا من
 

 .وجدت منذ القدٌم, مما ٌجعل منها نموذجا للغات أخرى جدٌدة C فً الحقٌقة لغة
 .أغلبٌة لغات البرمجة لدٌهم فً آخر المطاف صفات متشابهة, تتشابه فً الأساسٌات

 
عن الأساسٌات : نحن الآن داخل الخلٌط. رأٌنا كٌفٌة إنشاء متغٌرات, القٌام بعملٌات بالتحدث 

 .بإستعمالهم, سننتقل الآن إلى الإحتمالات

  بدون إحتمالات, برامجنا ستقوم دائما بنفس العمل, مما سٌضفً علٌها الكثٌر من الملل
 
 
 

 
 "if... else" الإحتمال

booléens, قلب الإحتمالات 
 "switch" الإحتمال



 
 
 
 
 
 

 
 "if... else" الإحتمال

 
 
 

, قم 50ٌساوي القٌمة  i تقوم الإحتمالات بمقارنة المتغٌرات. فٌمكننا أن نقول"إذا كان المتغٌر
من الممل أن لا نقوم بمقانة سوىبهذا"...و لكن سٌكون  التساوي ! ٌجب أٌضا أن نقارن إذا كان  

, أصغر من أو 50المتغٌر أصغر من  , أكبر من, أكبر من أو ٌساوي50ٌساوي    ... 
 

  حضرت الكل C لا تقلقوا فلغة
 

 :سنتبع المخطط التالً ,"if... else" لتعلم كٌفٌة إستخدام الإحتمال
 

 .بعض الرموز التً ٌجب معرفتها قبل البدأ /1
 if المقارن /2

 else المقارن /3
 "else if" المقارن /4

 عدة إحتمالات فً نفس الوقت /5
 
 

رموز 2-3هناك على  ,C فً "if... else" قبل البدأ بكتابة إحتمال من النوع قاعدٌة ٌجب  
 . معرفتها. هذه الرموز تعتبر مهمة للقٌام بإحتمال ما

 
 
 

 
 بعض الرموز التً ٌجب معرفتها قبل البدأ

 



 
 
 
 

 جٌدا, ٌوجد رمزان "==" لمقارنة التساوي. خطأ شائع ٌرتكبه المبتدؤون الذي إنتبهوا
فً  سنتحدث عن ذلك.C ٌتجلى فً وضع رمز واحد =, الذي لٌس له نفس الدلالة فً لغة

 .الأسفل
 
 

 
 if المقارن

 
 

  فلنهاجم الآن المهم بدون أي إنتظار
 : سنقوم بإحتمال بسٌط, و الذي سٌقول للحاسوب

 :PHP كود
هعيٌح قيوح يساّي الوتغيش كاى إرا   

تالآتي قن إرى    

 

الكلمة "إذا" تترجمبالإنجلٌزٌة,   "if". و هذا هو اللفظ المستعمل للقٌام بإحتمال. 
 .كتابة الشرط إفتحوا القوسٌن : داخل داخلهما ٌجب علٌكم .if أكتبوا

 
بعد ذلك إفتحوا } و أغلقوها بعٌدا {. كل ما هو موجود داخل المزدوجتٌن سٌتم تنفٌذه فقط إذا 

 .تحقق الشرط الموجود داخل القوسٌن
 

ص بعد كل ذلك بهذا الكودو نخل : 

 :PHP كود
if(//ششطكن)  
{  

الششط تحقق إرا تٌفيزُا الوشاد الأّاهش //     

}   

 

 .فلنضع مكان التعلٌق "شرطكم", سنكتب شرطا لكً نقارن متغٌرا ما
الذي ٌحتوي على عمركم. الآن سنقوم بمعرفة هل أنت راشد  "age" مثلا, ٌمكننا مقارنة المتغٌر

سنة 18ك أكبر من , أي هل عمر ... 



 :PHP كود
 

if (age >= 18)  

{  

  printf (" ساشذ أًت  !");  

}   

 

 .ٌعنً أكبر من أو ٌساوي, كما رأٌناه فً الجدول أعلاه =< الرمز
 

 :إذا وجد أمر واحد بٌن }{ فهً تصبح إختٌارٌة فٌمكننا كتابة
 

 :PHP كود
 

if (age >= 18)  

  printf (" ساشذ أًت  !");   

 

 
 فلنجرب هذا الكود

 
وسط  ifٌجب وضع ال ,if كٌفٌة إشتغال إذا كنتم ترٌدون تجربة الأكواد السابقة و ذلك لمعرفة

ٌرالمتغ و لا ننسى أٌضا إستدعاء main الدالة  age و التً سنعطٌها قٌمة من إختٌارنا. 
قد تبدوا هذه التجربة سخٌفة فً نظر البعض لكنها مهمة جدا فهً ستساعد على ترسٌخ مفهوم 

 . الإحتمال و كٌفٌة إشتغاله
 

كودا كاملا ٌمكنكم تجرٌبة إلٌكم : 

 :PHP كود
 

#include <stdio.h>  

#include <stdlib.h>  

 

int main(int argc, char *argv[])  

{  

    long age = 20;  

    

    if (age >= 18)  

    {  

      printf ("Vous etes majeur !\n");  

    }  

    

    system("PAUSE");      

    return 0;  

}   

 

إذن فسٌتم القٌام بالأمر الموجود داخل }{ أي أن الرسالة 20ٌساوي  age هنا المتغٌر  "Vous 
êtes majeur !" ستظهر على الشاشة. 

: الشرط سٌكون خاطئا و بالتالً 10غٌروها مثلا للقٌمة  . age حاولوا الآن تغٌٌر قٌمة المتغٌر

. الرسالة لن تظهر  
 

 ...إعتمدوا على هذا الكود لتقارنوا الأكواد القادمة



 
 

 
 "else" المقارن

 
else تعنً و إلا... 

 تنجح المقارنة )الشرط الآن نعرف كٌفٌة القٌام بمقارنة بسٌطة, فلنذهب بعض الشٌئ بعٌدا: إذا لم
 .instructions خطأ(, ٌجب أن نقول للحاسوبنا أن ٌقوم بأمور أخرى

 
 : إذا سنكتب

 :PHP كود
 

الوتغيش ُزا كاى إرا القيوح ُزٍ ==   

تِزا قن    

تِزا فقن إلا ّ ...   

 

 :بعد { و سٌصبح لدٌنا else لا ٌجب علٌنا سوى إضافة

 :PHP كود
 

if (age >= 18) // ييساّ أّ هي أكثش العوش كاى إرا   

{  

  printf (" ساشذ أًت  !");  

}  

else // ّ إلا ...  

{  

  printf (" قاصش أًت  !");  

}   

 

 ...أظن أن هذا الكود مفهوم للجمٌع
 ...إذا لم تفهم شٌئا لا تترد فً طرحه فنحن هنا لمساعدتك

 
 

 "else if" المقارن
 
 

else if تعنً و إلا إذا... 
 

ح لنا لغة سً أٌضا جمعهما فً تعبٌر واحد و هوو تتٌ .else و if رأٌنا كٌف نقوم ب  else 
if... 

 .و ذلك للقٌام بمقارنة أخرى إذا لم ٌتحقق الشرط الأول
else if توجد بٌن if و else 

 
 :فنكتب

 :PHP كود



 

الوتغيش ُزا كاى إرا القيوح ُزٍ ==   

تِزا قن    

 

كاًت إرا إلا ّ القيوح ُزٍ ==    

تالآتي قن   

 

تِزا فقن إلا ّ ...   

 
 :فٌصبح لدٌنا كود على الشكل التالً

 :PHP كود
if (age >= 18) // كاى إرا  age 81 يساّي أّ هي أكثش   

{  

  printf (" ساشذ أًت  !");  

}  

else if ( age > 4 ) // ّ كاى إرا إلا  age 4 هي قطعا أكثش    

{  

  printf (" صغيشا صلت لا ...");  

}  

else // ّ إلا ...  

{  

  printf ("Aga gaa aga gaaa gaaa"); )  

}   

 
 

 :ٌقوم الحاسوب بالإختبارات بالترتٌب
 

الأول: إذا كان الشرط صحٌحا ٌقوم بالأمر الموجود داخل المعقوفتٌن  if فً الأول ٌقوم ب .1
 .الأولٌتٌن

 
و ٌقوم بإختبار جدٌد: إذا كان الشرط صحٌحا  "else if"إذا لم ٌتحقق الشرط الأول ٌذهب ل .2

ز الأمر الموجود بٌن المعقوفاتٌنج . 
 

 "else" و أخٌرا إذا لم ٌتحقق أي شرط من الشروط السابقة ٌقوم بأوامر .3
 
 

"else" و "else if" بإحتمال لا نحتاج سوى ل لٌسا إجبارٌٌن.للقٌام  if على أقل تقدٌر  
 :فٌمكننا كتابة "else if" لاحظوا أن بإمكاننا إستعمال الكثٌر من

 :PHP كود
if(...)  

// 8الأهش   

else if(...)  

// 2الأهش   

else if(...)  

// 3الأهش   

else if(...)  

// 4الأهش   

else if(...)  

// 5الأهش   



else(...)  

// 6الأهش    

 

 
إحتمالاتعدة    

 
 

واحد. مثلا, ترٌدون أن تعرفوا إذا ما كان العمر  if قد ٌكون أٌضا القٌام بعدة إحتمالات فً داخل
25و أصغر من  18أكبر من   . 

 
 :لهذا, ٌجب إستعمال رموز جدٌدة

 
 

 "و" <------&&
 "أو" <------||
 "نفً" <------!

 

 
&& 

 
, ٌجب كتابةإذا كنا نرٌد أن نقوم بالإحتمال المذكور أعلاه : 

 :PHP كود
 

if (age > 18 && age < 25)   

 
و العمر أصغر  18ٌعنٌان "و". الإحتمال سٌقرأ بالعربٌة:"إذا كان العمر أكبر من  && العلامتان

25من  ". 
 
|| 
 

 .|| للقٌام ب "أو" ٌجب إستعمال الرمزٌن
علٌك سوى تجرٌب  و للقٌام بهما فهناك عدة طرق و ذلك حسب نوعٌة لوحة المفاتٌح, إذا ما

 :إحدى الطرق
 

+  
 

+  
 

 . تخٌلوا معً برنامجا ٌقوم بتحدٌد إذا ما كان الشخص ٌستطٌع فتح حساب بنكً
تح حساب بنكً ٌجب أن لا تكون صغٌرا و لنقل مثلا لا ٌجب أن ٌقل عمرك عن و كما تعرفون لف



سنة أو أن ٌكون لدٌك الكثٌر من المال 30 ... 
 :إحتمالنا لمعرفة هل الزٌون قادر على فتح حساب بنكً أو لا سٌكون كالتالً

 :PHP كود
 

if (age > 30 || money > 100000)  

{  

  printf(" تٌك سْتش في تك هشحثا  !");  

}  

else  

{  

  printf("**** أيِا ّجِي عي أغشب  !");  

}   

 

 
! 
 

 ."هذا الرمز الأخٌر و الذي هو علامة تعجب ٌعنً فً البرمجة "نفً
 .ٌجب وضع هذا الرمز قبل الشرط و ذلك لٌكون المعنى: إذا لم هذا الشرط صحٌحا

 :PHP كود
 

if (!(age < 18))   

 
ٌر التالًٌمكن ترجمة الكود فوق بالتعب : 

 .إذا لم ٌكن الشخص قاصرا
  :لو حذفنا الرمز ! لكان معنى الترجمة كالتالً

 .إذا كان الشخص قاصرا
 

 
 
 
 
 

 
 بعض الأخطاء التً ٌقع فٌها الكثٌرون

 
 نسٌان العلامتٌن == ووضع واحدة مع أن معناهما مختلف /1

 .if زٌادة النقطة الفاصلة بعد الإحتمال /2
 
 

 .أرجو من الجمٌع الإنتباه إلى هذه الأخطاء فهً ستسبب لكم الكثٌر من المشاكل فً المستقبل
 
 



 
 

 
Booléens,القلب النابض للإحتمالات. 

 
 
 
 

 .if....else سندخل الآن فً المزٌد من التفصٌلات حول كٌفٌة عمل الإحتمال
 .booléen أضافت الإحتمالات شسئا ٌسمى ب

 

دا)نسٌت بل إفتحوا أعٌنكمإنه شٌئ جد مهم لذلك ففتحوا آذانكم جٌ ). 
 
 
 

 بعض الأمثلة للفهم
 

 :إلٌكم هذا الكود الذٌسأطلب منكم تجرٌبه
 :PHP كود

if (1)  

{  

    printf("C'est vraiصحيح");  
}  

else  

{  

    printf("خطأ");  
}   

 

 لكن ما مهنى هذا؟ لقد وضعت العدد فقط كشرط لهذا الإحتمال؟؟؟
 

 ... ستفهمون بعد قلٌل
د مختلفالآن قوموا بعمل تجربة أخرى لكن بكو : 

 :PHP كود
if (0)  

{  

    printf("خطأ");  
}  

else  

{  

    printf("صحيح");  
}   

 

 
 .سترون أن النتٌجة هً عكس الأولى



36-, 10-, 226, 15, 4بأي قٌمة أخرى مثل: 0الآن قوموا بعدة تجارب و ذلك بإستبدال  ... 
 

 ."أي كلمة تظهر على الشاشة؟ نجد دائما "صحٌح
 
 

:إستنتاج ذا وضعنا الصفر الشرط ٌكون خاطئا و إذا وضعنا أي عدد آخر ٌخالف الصفر ٌكون إ
 .الشرط صحٌحا

 

 :الشرح
 

إذا كان الشرط صحٌحا و  1هذا الإحتمال ٌعٌد لنا قٌمة  if فً الحقٌقة ففً كل مرة تقومون بها ب
إذا كان خاطئا 0 . 

 
 :مثال

 :PHP كود
if (age >= 18)   

 

فٌقوم الحاسوب  18أكبر من أو ٌساوي  23. إذن فالشرط صحٌح 23ٌساوي  age لنفترض أن
1بالعدد  age >= 18 بتغٌٌر . 

0و كذلك بالمثل إذا كان الشرط خاطئا ٌعوضه ب  . 

 
 التجربة بإستعمال متغٌر

 
فلنقم بالتجربة كٌف نرسخ المفاهٌم السابقة: قوموا بإرسال نتٌجة الإحتمال إلى متغٌر, كما لو 

 .كانت عملٌة

 :PHP كود
 

long age = 20;  

int majeur = 0;  

    

majeur = age >= 18;  

printf("Majeur = : %ld\n", majeur);   

 

1هو  majeur كما تلاحظون فإن قٌمة المتغٌر  .  
0مثلا هنا ستتغٌر القٌمة إلى  age=10 قوموا بنفس العمل لكن بأخذ . 

 
 .booléen ٌسمى "majeur" المتغٌر

 
1و  0الذي ٌأخذ القٌم نسمً المتغٌر   booléen. 
 :كذلك

 
 خطأ=0

 صحٌح=1



 
ٌساوي خطأ و جمٌع الأعداد الأخرى التً تخالف الصفر صحٌحة 0لكً نكون دقٌقٌن ف  . 

1أو  0لكن و كما جرت العادة لن نقوم سوى بإستعمال   . 
 
 

إضافته فً  بالنسبة لنا نحن متعلمً لغة سً فلا ٌوجد نوع خاص لهذا المتغٌر لكن تم
 .كنوع خاص .... و هذا ما سنراه إن شاء الله "bool" ++سً

 
 

 .للإختصار.bool ب booléen من الآن و صاعدا سأقوم بتغٌٌر
 

 ... char-double-long-int :هو أي نوع ك bool لذلك فإن التوع المستعمل لل
 .بطرٌقة حكٌمة bool و لا تهتموا بالنوع فقط ٌجب معرفة كٌفٌة إستخدام

 

 
bool و الإحتمالات 

 

 :PHP كود
 

int majeur=1;  

 

if (majeur)  

{  

  printf(" ساشذ أًت  !");  

}  

else  

{  

  printf(" قاصش أًت ");  

}   

 

الشرط صحٌح 1ٌحمل القٌمة  majeur بما أن المتغٌر  . 
 

 :إلٌكم إحتمالا آخر
 :PHP كود

if(majeur && man)   

 

 .هذا الإحتمال ٌترجم كالتالً: إذا كنت راشدا و كنت ذكرا
 .ٌبٌن إذا ما كان شٌئ صحٌح أو خطأ bool إذن

ت كثٌرة و ما قمنا به حتى الآن قد ٌبدو لا فائدة منه لكن بالتعمق فً البرمجة نجد أن له إستعمالا
 ...مفٌدة جدااااا

 
 

 
 Switch الإحتمال



 
 

 .الذي رأٌناه من قبل هو الأكثر إستعمالا if ...else الإحتمال
 :لكن فً بعض الأحٌان نجد أنفسنا نقوم بالتكرار كمثال الكود أسفله

 :PHP كود
 

if (age == 2)  

{  

  printf("Salut bebe !");  

}  

else if (age == 6)  

{  

  printf("Salut gamin !");  

}  

else if (age == 12)  

{  

  printf("Salut jeune !");  

}  

else if (age == 16)  

{  

  printf("Salut ado !");  

}  

else if (age == 18)  

{  

  printf("Salut adulte !");  

}  

else if (age == 68)  

{  

  printf("Salut papy !");  

}  

else  

{  

  printf("Je n'ai aucune phrase de prete pour ton age  ");  

}   

 

 
 switch القٌام ب

 
 .لتفادي القٌام بعدة إحتمالات على متغٌر واحد, تم إبتكار طرٌقة إخرى للقٌام بالإحتمالات

 :و هذا مثال علٌه switch هذه الطرٌقة تسمى

 :PHP كود
 

switch (age)  

{  

case 2:  

  printf("Salut bebe !");  

  break;  

case 6:  

  printf("Salut gamin !");  

  break;  

case 12:  

  printf("Salut jeune !");  

  break;  



case 16:  

  printf("Salut ado !");  

  break;  

case 18:  

  printf("Salut adulte !");  

  break;  

case 68:  

  printf("Salut papy !");  

  break;  

default:  

  printf("Je n'ai aucune phrase de prete pour ton age  ");  

  break;  

}   

 
 :نكتب

 
switch( 1المتغٌر ) 

1و ذلك للدلاة على أننً سأقوم بعمل الإحتمالات على المتغٌر . 
 .نفتح المعقوفات و نغلقها تحت

 
 ...case 2, case 4, case 5, case 45 :و داخل المعقوفات نتعامل مع الحالات الممكنة

 

بعد كل حالة و هو إجباري إذا لم تقوموا بذلك فالحاسوب سٌقرأ  ;break ٌجب وضع الأمر
 ...جمٌع الحالات و ٌقوم بجمٌع الأوامر

 .لذلك حذاري من نسٌان هذا الأمر
 

الحالات المذكورة ٌقوم  1إذا لم ٌحقق المتغٌر else الذي ٌعمل عمل default و لا ننسى الأمر
 .default الحاسوب بالقٌام بأوامر

 

 : القٌام بقائمة للأطعمة
 
 

 .عادة بالقٌام بالقائمات فً الكونصول السوٌتش ٌقوم
 .إذا إلى العمل

 
مالمطلوب منك : 

 
أن تقوموا بعمل قائمة للأطعمة التً ٌقدمها مطعمكم و أن تعرضها على المستعمل فٌختار منها ما 

 .ٌرٌد ثم تكتب لقد إخترت ما ٌلً... مثلا
 

  ماذا تنتظرون هٌا للعمل
 
 

 :الحل

 :PHP كود



 

#include <stdio.h>  

#include <stdlib.h>  

 

int main(int argc, char *argv[])  

{  

  long choixMenu;  

    

  printf("=== Menu ===\n\n");  

  printf("1. Royal Cheese\n");  

  printf("2. Mc Deluxe\n");  

  printf("3. Mc Bacon\n");  

  printf("4. Big Mac\n");  

  printf("\nVotre choix ? ");  

  scanf("%ld", &choixMenu);  

    

  printf("\n");  

    

  switch (choixMenu)  

  {  

    case 1:  

       printf("Vous avez choisi le Royal Cheese. Bon choix !");  

       break;  

    case 2:  

       printf("Vous avez choisi le Mc Deluxe. Berk, trop de sauc

e...");  

       break;  

    case 3:  

       printf("Vous avez choisi le Mc Bacon. Bon, ca passe encor

e ca ;o)");  

       break;  

    case 4:  

       printf("Vous avez choisi le Big Mac. Vous devez avoir tre

s faim !");  

       break;  

    default:  

       printf("Vous n'avez pas rentre un nombre correct. Vous ne

 mangerez rien du tout !");  

       break;  

  }  

    

  printf("\n\n");  

    

  system("PAUSE");  

}   

 

 
 ...و هاقد إنتهٌنا

 ...فً آخر السوٌتش default أظن أنكم لم تنسوا
 .فً الحقٌقة عندما تبرمجون ٌجب علٌكم التفكٌر فً جمٌع الإحتمالات

أو سٌكتب مرحبا مع أنكم لم تنتظروا ذلك 10ستجدون دائما من ٌضغط على الرقم  . 
 

لذلك لا تضعوا ثقتكم فً المستخدم ٌستطٌع دائما إدخال أي شٌئ لذلك ٌجب أخذ كل شٌئ بعٌن 
 .الإعتبار

 

عها فً درس خاص بهابالنسبة للتمارٌن فسأض   



 ...بما أنكم أصبحتم تتقدمون
 

 سامحونً على تأخر الدرسو ذلك لظروف شخصٌة
فسامحونً لقد وجدت الٌوم متسعا من الوقت فكتبت ما تبقى من 

 ...الدرس
 

  إنتهى
 و بالتوفٌق للجمٌع

 

 

 

 

 

 

__________________ 
 الله رسىل محمدا و أن الله أشهد أن لا إله إلا

 
فً الدرس السابق أنه ٌوجد عدة لغات برمجٌة. البعض منهم ٌشبه الآخر: فمثلا لغةرأٌنا   PHP 

  عدا أنه ٌصلح للقٌام بمواقع و لٌس ببرامج ,C قرٌبة جدا من
 

جدت منذ القدٌم, مما ٌجعل منها نموذجا للغات أخرى جدٌدةو C فً الحقٌقة لغة . 
 .أغلبٌة لغات البرمجة لدٌهم فً آخر المطاف صفات متشابهة, تتشابه فً الأساسٌات

 
بالتحدث عن الأساسٌات : نحن الآن داخل الخلٌط. رأٌنا كٌفٌة إنشاء متغٌرات, القٌام بعملٌات 

 .بإستعمالهم, سننتقل الآن إلى الإحتمالات

  بدون إحتمالات, برامجنا ستقوم دائما بنفس العمل, مما سٌضفً علٌها الكثٌر من الملل
 
 
 

 
 "if... else" الإحتمال

booléens, قلب الإحتمالات 
 "switch" الإحتمال

 
 
 
 
 



 

 
 "if... else" الإحتمال

 
 
 

, قم 50ٌساوي القٌمة  i تقوم الإحتمالات بمقارنة المتغٌرات. فٌمكننا أن نقول"إذا كان المتغٌر
التساوي ! ٌجب أٌضا أن نقارن إذا كان  بهذا"...و لكن سٌكون من الممل أن لا نقوم بمقانة سوى

, أصغر من أو 50المتغٌر أصغر من  أكبر من أو ٌساوي , أكبر من,50ٌساوي    ... 
 

  حضرت الكل C لا تقلقوا فلغة
 

 :سنتبع المخطط التالً ,"if... else" لتعلم كٌفٌة إستخدام الإحتمال
 

البدأبعض الرموز التً ٌجب معرفتها قبل  /1 . 
 if المقارن /2

 else المقارن /3
 "else if" المقارن /4

 عدة إحتمالات فً نفس الوقت /5
 
 

رموز 2-3هناك على  ,C فً "if... else" قبل البدأ بكتابة إحتمال من النوع قاعدٌة ٌجب  
 . معرفتها. هذه الرموز تعتبر مهمة للقٌام بإحتمال ما

 
 
 

 
البدأ بعض الرموز التً ٌجب معرفتها قبل  

 

 
 
 
 



نة التساوي. خطأ شائع ٌرتكبه المبتدؤون الذيجٌدا, ٌوجد رمزان "==" لمقار إنتبهوا  
فً  سنتحدث عن ذلك.C ٌتجلى فً وضع رمز واحد =, الذي لٌس له نفس الدلالة فً لغة

 .الأسفل
 
 

 
 if المقارن

 
 

  فلنهاجم الآن المهم بدون أي إنتظار
 : سنقوم بإحتمال بسٌط, و الذي سٌقول للحاسوب

 :PHP كود
هعيٌح قيوح يساّي الوتغيش كاى إرا   

تالآتي قن إرى    

 

 .و هذا هو اللفظ المستعمل للقٌام بإحتمال ."if" بالإنجلٌزٌة, الكلمة "إذا" تترجم
تابة الشرطك إفتحوا القوسٌن : داخل داخلهما ٌجب علٌكم .if أكتبوا . 

 
بعد ذلك إفتحوا } و أغلقوها بعٌدا {. كل ما هو موجود داخل المزدوجتٌن سٌتم تنفٌذه فقط إذا 

 .تحقق الشرط الموجود داخل القوسٌن
 

 :و نخلص بعد كل ذلك بهذا الكود

 :PHP كود
if(//ششطكن)  
{  

الششط تحقق إرا تٌفيزُا الوشاد الأّاهش //     

}   

 

"شرطكم", سنكتب شرطا لكً نقارن متغٌرا ما فلنضع مكان التعلٌق . 
الذي ٌحتوي على عمركم. الآن سنقوم بمعرفة هل أنت راشد  "age" مثلا, ٌمكننا مقارنة المتغٌر

سنة 18, أي هل عمرك أكبر من  ... 

 :PHP كود
 

if (age >= 18)  

{  

  printf (" ساشذ أًت  !");  

}   

 

أٌناه فً الجدول أعلاهٌعنً أكبر من أو ٌساوي, كما ر =< الرمز . 
 

 :إذا وجد أمر واحد بٌن }{ فهً تصبح إختٌارٌة فٌمكننا كتابة
 



 :PHP كود
 

if (age >= 18)  

  printf (" ساشذ أًت  !");   

 

 
 فلنجرب هذا الكود

 
وسط  ifٌجب وضع ال ,if كٌفٌة إشتغال إذا كنتم ترٌدون تجربة الأكواد السابقة و ذلك لمعرفة

 .و التً سنعطٌها قٌمة من إختٌارنا age المتغٌر و لا ننسى أٌضا إستدعاء main الدالة
فهوم قد تبدوا هذه التجربة سخٌفة فً نظر البعض لكنها مهمة جدا فهً ستساعد على ترسٌخ م

 . الإحتمال و كٌفٌة إشتغاله
 

 :إلٌكم كودا كاملا ٌمكنكم تجرٌبة

 :PHP كود
 

#include <stdio.h>  

#include <stdlib.h>  

 

int main(int argc, char *argv[])  

{  

    long age = 20;  

    

    if (age >= 18)  

    {  

      printf ("Vous etes majeur !\n");  

    }  

    

    system("PAUSE");      

    return 0;  

}   

 

إذن فسٌتم القٌام بالأمر الموجود داخل }{ أي أن الرسالة 20ٌساوي  age هنا المتغٌر  "Vous 
êtes majeur !" الشاشة ستظهر على . 

: الشرط سٌكون خاطئا و بالتالً 10غٌروها مثلا للقٌمة  . age حاولوا الآن تغٌٌر قٌمة المتغٌر

. الرسالة لن تظهر  
 

القادمة إعتمدوا على هذا الكود لتقارنوا الأكواد ... 
 
 

 
 "else" المقارن

 
else تعنً و إلا... 

تنجح المقارنة )الشرط  الآن نعرف كٌفٌة القٌام بمقارنة بسٌطة, فلنذهب بعض الشٌئ بعٌدا: إذا لم
 .instructions خطأ(, ٌجب أن نقول للحاسوبنا أن ٌقوم بأمور أخرى

 
 : إذا سنكتب



 :PHP كود
 

الوتغيش ُزا كاى إرا القيوح ُزٍ ==   

تِزا قن    

تِزا فقن إلا ّ ...   

 

 :بعد { و سٌصبح لدٌنا else لا ٌجب علٌنا سوى إضافة

 :PHP كود
 

if (age >= 18) // يساّي أّ هي أكثش العوش كاى إرا   

{  

  printf (" ساشذ أًت  !");  

}  

else // ّ إلا ...  

{  

  printf (" قاصش أًت  !");  

}   

 

 ...أظن أن هذا الكود مفهوم للجمٌع
 ...إذا لم تفهم شٌئا لا تترد فً طرحه فنحن هنا لمساعدتك

 
 

 "else if" المقارن
 
 

else if تعنً و إلا إذا... 
 

 else و تتٌح لنا لغة سً أٌضا جمعهما فً تعبٌر واحد و هو .else و if رأٌنا كٌف نقوم ب
if... 

 .و ذلك للقٌام بمقارنة أخرى إذا لم ٌتحقق الشرط الأول
else if جد بٌنتو  if و else 

 
 :فنكتب

 :PHP كود
 

الوتغيش ُزا كاى إرا القيوح ُزٍ ==   

تِزا قن    

 

كاًت إرا إلا ّ القيوح ُزٍ ==    

تالآتي قن   

 

تِزا فقن إلا ّ ...   

 
 :فٌصبح لدٌنا كود على الشكل التالً

 :PHP كود
if (age >= 18) // كاى إرا  age 81 يساّي أّ هي أكثش   

{  



  printf (" اشذس أًت  !");  

}  

else if ( age > 4 ) // ّ كاى إرا إلا  age 4 هي قطعا أكثش    

{  

  printf (" صغيشا صلت لا ...");  

}  

else // ّ إلا ...  

{  

  printf ("Aga gaa aga gaaa gaaa"); )  

}   

 
 

 :ٌقوم الحاسوب بالإختبارات بالترتٌب
 

حا ٌقوم بالأمر الموجود داخل المعقوفتٌن الأول: إذا كان الشرط صحٌ if فً الأول ٌقوم ب .1
 .الأولٌتٌن

 
و ٌقوم بإختبار جدٌد: إذا كان الشرط صحٌحا  "else if"إذا لم ٌتحقق الشرط الأول ٌذهب ل .2

 .ٌنجز الأمر الموجود بٌن المعقوفات
 

 "else" و أخٌرا إذا لم ٌتحقق أي شرط من الشروط السابقة ٌقوم بأوامر .3
 
 

"else" و "else if" لٌسا إجبارٌٌن.للقٌام بإحتمال لا نحتاج سوى ل if على أقل تقدٌر  
 :فٌمكننا كتابة "else if" لاحظوا أن بإمكاننا إستعمال الكثٌر من

 :PHP كود
if(...)  

// 8الأهش   

else if(...)  

// 2الأهش   

else if(...)  

// 3الأهش   

else if(...)  

// 4الأهش   

else if(...)  

// 5الأهش   

else(...)  

// 6الأهش    

 

 
  عدة إحتمالات

 
 

واحد. مثلا, ترٌدون أن تعرفوا إذا ما كان العمر  if قد ٌكون أٌضا القٌام بعدة إحتمالات فً داخل
25صغر من و أ 18أكبر من   . 

 
 :لهذا, ٌجب إستعمال رموز جدٌدة



 
 

 "و" <------&&
 "أو" <------||
 "نفً" <------!

 

 
&& 

 
 :إذا كنا نرٌد أن نقوم بالإحتمال المذكور أعلاه, ٌجب كتابة

 :PHP كود
 

if (age > 18 && age < 25)   

 
و العمر أصغر  18كبر من ٌعنٌان "و". الإحتمال سٌقرأ بالعربٌة:"إذا كان العمر أ && العلامتان

25من  ". 
 
|| 
 

 .|| للقٌام ب "أو" ٌجب إستعمال الرمزٌن
و للقٌام بهما فهناك عدة طرق و ذلك حسب نوعٌة لوحة المفاتٌح, إذا ما علٌك سوى تجرٌب 

 :إحدى الطرق
 

+  
 

+  
 

 . تخٌلوا معً برنامجا ٌقوم بتحدٌد إذا ما كان الشخص ٌستطٌع فتح حساب بنكً
و كما تعرفون لفتح حساب بنكً ٌجب أن لا تكون صغٌرا و لنقل مثلا لا ٌجب أن ٌقل عمرك عن 

سنة أو أن ٌكون لدٌك الكثٌر من المال 30 ... 
ا لمعرفة هل الزٌون قادر على فتح حساب بنكً أو لا سٌكون كالتالًإحتمالن : 

 :PHP كود
 

if (age > 30 || money > 100000)  

{  

  printf(" تٌك سْتش في تك هشحثا  !");  

}  

else  

{  

  printf("**** أيِا ّجِي عي أغشب  !");  

}   

 



 
! 
 

جة "نفًهذا الرمز الأخٌر و الذي هو علامة تعجب ٌعنً فً البرم ". 
 .ٌجب وضع هذا الرمز قبل الشرط و ذلك لٌكون المعنى: إذا لم هذا الشرط صحٌحا

 :PHP كود
 

if (!(age < 18))   

 
 :ٌمكن ترجمة الكود فوق بالتعبٌر التالً

 .إذا لم ٌكن الشخص قاصرا
  :لو حذفنا الرمز ! لكان معنى الترجمة كالتالً

 .إذا كان الشخص قاصرا
 

 
 
 
 
 

 
اء التً ٌقع فٌها الكثٌرونبعض الأخط  

 
 نسٌان العلامتٌن == ووضع واحدة مع أن معناهما مختلف /1

 .if زٌادة النقطة الفاصلة بعد الإحتمال /2
 
 

 .أرجو من الجمٌع الإنتباه إلى هذه الأخطاء فهً ستسبب لكم الكثٌر من المشاكل فً المستقبل
 
 
 
 

 
Booléens,القلب النابض للإحتمالات. 

 
 
 
 

الآن فً المزٌد من التفصٌلات حول كٌفٌة عمل الإحتمال سندخل  if....else. 



 .booléen أضافت الإحتمالات شسئا ٌسمى ب
 

إنه شٌئ جد مهم لذلك ففتحوا آذانكم جٌدا)نسٌت بل إفتحوا أعٌنكم ). 
 
 
 

 بعض الأمثلة للفهم
 

 :إلٌكم هذا الكود الذٌسأطلب منكم تجرٌبه
 :PHP كود

if (1)  

{  

    printf("C'est vraiصحيح");  
}  

else  

{  

    printf("خطأ");  
}   

 

 لكن ما مهنى هذا؟ لقد وضعت العدد فقط كشرط لهذا الإحتمال؟؟؟
 

 ... ستفهمون بعد قلٌل
 :الآن قوموا بعمل تجربة أخرى لكن بكود مختلف

 :PHP كود
if (0)  

{  

    printf("خطأ");  
}  

else  

{  

    printf("صحيح");  
}   

 

 
ىسترون أن النتٌجة هً عكس الأول . 

36-, 10-, 226, 15, 4بأي قٌمة أخرى مثل: 0الآن قوموا بعدة تجارب و ذلك بإستبدال  ... 
 

 ."أي كلمة تظهر على الشاشة؟ نجد دائما "صحٌح
 
 

إذا وضعنا الصفر الشرط ٌكون خاطئا و إذا وضعنا أي عدد آخر ٌخالف الصفر ٌكون :إستنتاج
 .الشرط صحٌحا

 

 :الشرح
 

قومون بها بفً الحقٌقة ففً كل مرة ت  if  إذا كان الشرط صحٌحا و  1هذا الإحتمال ٌعٌد لنا قٌمة



إذا كان خاطئا 0 . 
 

 :مثال

 :PHP كود
if (age >= 18)   

 

فٌقوم الحاسوب  18أكبر من أو ٌساوي  23. إذن فالشرط صحٌح 23ٌساوي  age لنفترض أن
1بالعدد  age >= 18 بتغٌٌر . 

0عوضه ب و كذلك بالمثل إذا كان الشرط خاطئا ٌ . 

 
 التجربة بإستعمال متغٌر

 
فلنقم بالتجربة كٌف نرسخ المفاهٌم السابقة: قوموا بإرسال نتٌجة الإحتمال إلى متغٌر, كما لو 

 .كانت عملٌة

 :PHP كود
 

long age = 20;  

int majeur = 0;  

    

majeur = age >= 18;  

printf("Majeur = : %ld\n", majeur);   

 

ن قٌمة المتغٌركما تلاحظون فإ  majeur  1هو  .  
0مثلا هنا ستتغٌر القٌمة إلى  age=10 قوموا بنفس العمل لكن بأخذ . 

 
 .booléen ٌسمى "majeur" المتغٌر

 
1و  0نسمً المتغٌر الذي ٌأخذ القٌم   booléen. 

 :كذلك
 

 خطأ=0
 صحٌح=1

 
صفر صحٌحةٌساوي خطأ و جمٌع الأعداد الأخرى التً تخالف ال 0لكً نكون دقٌقٌن ف  . 

1أو  0لكن و كما جرت العادة لن نقوم سوى بإستعمال   . 
 
 

إضافته فً  بالنسبة لنا نحن متعلمً لغة سً فلا ٌوجد نوع خاص لهذا المتغٌر لكن تم
 .كنوع خاص .... و هذا ما سنراه إن شاء الله "bool" ++سً

 
 

 .للإختصار.bool ب booléen من الآن و صاعدا سأقوم بتغٌٌر
 



 ... char-double-long-int :هو أي نوع ك bool لذلك فإن التوع المستعمل لل
 .بطرٌقة حكٌمة bool و لا تهتموا بالنوع فقط ٌجب معرفة كٌفٌة إستخدام

 

 
bool  الإحتمالاتو  

 

 :PHP كود
 

int majeur=1;  

 

if (majeur)  

{  

  printf(" ساشذ أًت  !");  

}  

else  

{  

  printf(" قاصش أًت ");  

}   

 

الشرط صحٌح 1ٌحمل القٌمة  majeur بما أن المتغٌر  . 
 

 :إلٌكم إحتمالا آخر
 :PHP كود

if(majeur && man)   

 

شدا و كنت ذكراهذا الإحتمال ٌترجم كالتالً: إذا كنت را . 
 .ٌبٌن إذا ما كان شٌئ صحٌح أو خطأ bool إذن

ما قمنا به حتى الآن قد ٌبدو لا فائدة منه لكن بالتعمق فً البرمجة نجد أن له إستعمالات كثٌرة و 
 ...مفٌدة جدااااا

 
 

 
 Switch الإحتمال

 
 

 .الذي رأٌناه من قبل هو الأكثر إستعمالا if ...else الإحتمال
ض الأحٌان نجد أنفسنا نقوم بالتكرار كمثال الكود أسفلهلكن فً بع : 

 :PHP كود
 

if (age == 2)  

{  

  printf("Salut bebe !");  

}  

else if (age == 6)  

{  



  printf("Salut gamin !");  

}  

else if (age == 12)  

{  

  printf("Salut jeune !");  

}  

else if (age == 16)  

{  

  printf("Salut ado !");  

}  

else if (age == 18)  

{  

  printf("Salut adulte !");  

}  

else if (age == 68)  

{  

  printf("Salut papy !");  

}  

else  

{  

  printf("Je n'ai aucune phrase de prete pour ton age  ");  

}   

 

 
 switch القٌام ب

 
ر واحد, تم إبتكار طرٌقة إخرى للقٌام بالإحتمالاتلتفادي القٌام بعدة إحتمالات على متغٌ . 

 :و هذا مثال علٌه switch هذه الطرٌقة تسمى

 :PHP كود
 

switch (age)  

{  

case 2:  

  printf("Salut bebe !");  

  break;  

case 6:  

  printf("Salut gamin !");  

  break;  

case 12:  

  printf("Salut jeune !");  

  break;  

case 16:  

  printf("Salut ado !");  

  break;  

case 18:  

  printf("Salut adulte !");  

  break;  

case 68:  

  printf("Salut papy !");  

  break;  

default:  

  printf("Je n'ai aucune phrase de prete pour ton age  ");  

  break;  

}   

 



 :نكتب
 

switch( 1المتغٌر ) 
1لك للدلاة على أننً سأقوم بعمل الإحتمالات على المتغٌرو ذ . 

 .نفتح المعقوفات و نغلقها تحت
 

 ...case 2, case 4, case 5, case 45 :و داخل المعقوفات نتعامل مع الحالات الممكنة
 

بعد كل حالة و هو إجباري إذا لم تقوموا بذلك فالحاسوب سٌقرأ  ;break ٌجب وضع الأمر
 ...جمٌع الحالات و ٌقوم بجمٌع الأوامر

 .لذلك حذاري من نسٌان هذا الأمر
 

قوم الحالات المذكورة ٌ 1إذا لم ٌحقق المتغٌر else الذي ٌعمل عمل default و لا ننسى الأمر
 .default الحاسوب بالقٌام بأوامر

 

 : القٌام بقائمة للأطعمة
 
 

 .عادة بالقٌام بالقائمات فً الكونصول السوٌتش ٌقوم
 .إذا إلى العمل

 
 :المطلوب منكم

 
أن تقوموا بعمل قائمة للأطعمة التً ٌقدمها مطعمكم و أن تعرضها على المستعمل فٌختار منها ما 

ٌلً... مثلا ٌرٌد ثم تكتب لقد إخترت ما . 
 

  ماذا تنتظرون هٌا للعمل
 
 

 :الحل

 :PHP كود
 

#include <stdio.h>  

#include <stdlib.h>  

 

int main(int argc, char *argv[])  

{  

  long choixMenu;  

    

  printf("=== Menu ===\n\n");  

  printf("1. Royal Cheese\n");  

  printf("2. Mc Deluxe\n");  

  printf("3. Mc Bacon\n");  

  printf("4. Big Mac\n");  

  printf("\nVotre choix ? ");  

  scanf("%ld", &choixMenu);  



    

  printf("\n");  

    

  switch (choixMenu)  

  {  

    case 1:  

       printf("Vous avez choisi le Royal Cheese. Bon choix !");  

       break;  

    case 2:  

       printf("Vous avez choisi le Mc Deluxe. Berk, trop de sauc

e...");  

       break;  

    case 3:  

       printf("Vous avez choisi le Mc Bacon. Bon, ca passe encor

e ca ;o)");  

       break;  

    case 4:  

       printf("Vous avez choisi le Big Mac. Vous devez avoir tre

s faim !");  

       break;  

    default:  

       printf("Vous n'avez pas rentre un nombre correct. Vous ne

 mangerez rien du tout !");  

       break;  

  }  

    

  printf("\n\n");  

    

  system("PAUSE");  

}   

 

 
 ...و هاقد إنتهٌنا

 ...فً آخر السوٌتش default أظن أنكم لم تنسوا
 .فً الحقٌقة عندما تبرمجون ٌجب علٌكم التفكٌر فً جمٌع الإحتمالات

ع أنكم لم تنتظروا ذلكأو سٌكتب مرحبا م 10ستجدون دائما من ٌضغط على الرقم  . 
 

لذلك لا تضعوا ثقتكم فً المستخدم ٌستطٌع دائما إدخال أي شٌئ لذلك ٌجب أخذ كل شٌئ بعٌن 
 .الإعتبار

 

  بالنسبة للتمارٌن فسأضعها فً درس خاص بها
 ...بما أنكم أصبحتم تتقدمون

 
 سامحونً على تأخر الدرسو ذلك لظروف شخصٌة

من الوقت فكتبت ما تبقى من  فسامحونً لقد وجدت الٌوم متسعا
 ...الدرس

 
  إنتهى

 و بالتوفٌق للجمٌع

 

 



 

 

 

 

__________________ 
 الله رسىل محمدا و أن الله أشهد أن لا إله إلا

 


